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1.TENNISSPELETS REGLER

Gdller fran 2011 -01-01

SvTF kommentar:

e Omrddet innanfor linjerna (for singel- resp. dubbelspel) betecknas bana (ej
plan).

o SVIF kommentarer ger kompletterande anvisningar for svenska tdvlingar
och/eller héinvisar till de mer detaljerade bestimmelser som finns i Avsnitt 2,
Kompletterande Spelregler.

Anm: Om ej annat anges omfattas savil herr- som damtennis.

Regel 1: Banan

Banan dr en rektangel, 23,77 m lang och for singelspel 8,23 m bred. For dubbelspel ar
banan 10,97 m bred.

Banan delas ldngs mitten av ett nédt som bérs upp av en vajer som loper 6ver eller &r fist
vid tva nitstolpar pa 1,07 m hojd. Nitet ska helt fylla utrymmet mellan de tva
nétstolparna och maste ha tillrackligt sma maskor sa att bollen inte kan passera igenom.
Nitets hojd dr 0,914 m i mitten dér det halls ned av en rem. Ett band tidcker vajern och
den 6vre delen av nitet. Remmen och bandet skall vara helt vita.

e Vajerns diameter far hogst vara 0,8 cm
e Remmens bredd far hogst vara 5 cm.
e Bandet far vara 5 - 6,35 cm brett pa vardera sidan.

For dubbelspel skall nétstolparnas centrum vara 0,914 m utanfor dubbelbanan pa vardera
sidan.

For singelspel skall nitstolparnas centrum vara 0,914 m utanfor singelbanan pa vardera
sidan. Om ett dubbelnit anvinds skall ndtet hallas uppe av tva singelstolpar pa 1,07 m
hojd och placerade 0,914 m utanfor singelbanan pa vardera sidan.

e Nitstolparna far hogst vara 15 cm breda eller 15 cm i diameter.
® Singelstolparna far vara hogst 7,5 cm breda eller 7,5 cm i diameter.
e Niitstolparna och singelstolparna far inte sticka upp mer @n 2,5 cm 6ver vajern.

Linjerna som begrinsar banan pa lingden kallas baslinjer och linjerna lings sidan av
banan kallas sidlinjer.

Tva linjer dras mellan sidlinjerna for singel, 6,40 m fran och parallellt med nitet pa
vardera banhalvan. Dessa linjer kallas servelinjer. Pa vardera sidan nitet delar
servemittlinjerna ytan mellan servelinjerna och nitet i tva lika delar, som bendmns
serverrutor. Servemittlinjen dras parallellt med singelsidlinjerna och halvvigs mellan
dem.

Baslinjerna delas pa mitten av ett mittmirke av 10 cm lingd som dras in i banan,
parallellt med sidlinjerna.

¢ Servemittlinjen och mittmérkena skall vara 5 cm breda.
e Ovriga linjer skall vara mellan 2,5 och 5 cm breda med undantag av baslinjerna som
far vara upp till 10 cm breda.



Alla mitningar skall goras till linjernas utsida och alla banans linjer skall ha samma férg
och sta i tydlig kontrast med firgen pa banytan.

Ingen reklam far forkomma pa banan, ndtet, remmen, bandet, nitstolparna och
singelstolparna forutom pa det sitt som regleras i Appendix III.

Regel 2: Fasta tillbehor

Banans fasta tillbehor omfattar bak- och sidoviggar eller stidngsel, askadare, ldktare och
askadarstolar, alla andra anordningar runt och dver banan, huvuddomaren, linjedomare,
nitdomare och bollkallar i deras arbetspositioner.

For singelspel med dubbelnit och singelstolpar ridknas nitstolparna och delar av nitet
utanfor singelstolparna som fasta tillbehor och ir inte del av nétstolparna eller nitet.

Regel 3: Bollen

Bollar, som godkinns for spel enligt Tennisspelets Regler maste dverensstimma med
specifikationerna i Appendix L.

Internationella Tennisférbundet (ITF) beslutar i fragor om en boll eller prototyp
overensstimmer med Appendix I eller av annat skél dr godkédnd eller ej for spel. Ett
sadant beslut kan fattas till f6ljd av ITF:s eget initiativ, eller efter ansokan av nagon med
ett reellt intresse dédrav inklusive spelare, tillverkare, nationellt forbund eller dess
medlemmar. Beslut och tillimpningsforeskrifter ska goras i enlighet med gillande
”Review and Hearing Procedures of the International Tennis Federation”.

Tavlingsarrangorer maste fore en tdvling meddela:

a. Det antal bollar som ska anvéndas for spel (2, 3, 4 eller 6)
b. Om, och i sa fall hur ofta, bollarna ska bytas.

Bollbyte sker i forekommande fall antingen:

i. Efter ett faststdllt udda antal game, i vilket fall det forsta bollbytet ska dga rum tva
game tidigare @n under resten av matchen for att kompensera for inbollningen. Ett
tiebreakgame riknas som ett game vad avser bollbyten. Bollbyte ska inte ske infor ett
tiebreakgame. I sadant fall uppskjuts bollbytet till borjan av andra gamet i nésta set;
eller

ii. Iborjan av ett set.

Om en boll i spel gar sonder ska podngen spelas om.
Kvistigt fall 1: Om en boll iir mjuk i slutet av en podng, ska den dd spelas om?
Beslut: Om bollen dr mjuk, men inte sonder, ska podngen inte spelas om.

Anm: Bollar som anvinds i en tivling som spelas enligt Tennisspelets Regler mdste
finnas upptagen pa den officiella forteckning av godkinda bollar som publiceras av
Internationella Tennisforbundet.

SVITF kommentar: For tillimpningar av regel 3: se Avsnitt 2.2 Svenska
tillimpningsbestdmmelser.

Regel 4: Racketen

Racketar som dr godkénda for spel enligt Tennisspelets Regler méste dverensstimma med
specifikationskraven i Appendix II.

Internationella Tennisforbundet &r beslutande organ vid fragor som ror godkidnnandet av
racketar eller prototyper i enlighet med Appendix II och om dessa far anvindas for spel.
Sadana bedomningar kan goras pa ITF:s eget initiativ eller efter ansokan av part som har



reellt intresse dérav, sasom spelare, tillverkare eller Nationellt Tennisférbund.
Bedomningar och ansokningar skall goras i enlighet med “Review and Hearing
Procedures of the International Tennis Federation” .

Kvistigt fall 1 : Ar det tilldtet att ha mer dn en omgdng stringar pd rackethuvudet?
Beslut: Nej. Enligt regeln far bara en omgdng stringar finnas (se Appendix II).

Kvistigt fall 2: Ar det stringade monstret pd racketen att anses som likformigt och platt
om strdngarna ligger i mer dn ett plan?

Beslut: Nej.
Kvistigt fall 3 : Far vibrationsddmpare placeras pd den stringade ytan och i sa fall var?
Beslut: Ja, men de far bara placeras utanfor monstret av korsade stringar.

Kvistigt fall 4: Av misstag gdr en sena i den ene spelarens racket av mitt under en poding.
Far spelaren fortsdtta spela ytterliggare poing med denna racket?

Beslut: Ja, utom i de fall det uttryckligen forbjudits av organisatorerna.

Kvistigt fall 5 : Far en spelare anviinda mer dn en racket vid ndgot tillfille under spel?
Beslut: Nej.

Kvistigt fall 6 : Far ett batteri som paverkar spelkaraktiren byggas in i en racket?

Beslut: Nej. Batterier dr forbjudna eftersom de dr energikdllor pa samma sctt som
solceller och andra liknande anordningar.

Regel 5: Poéng i ett game
a. Vanligt game

I ett vanligt game bend@mns poédngen som foljer dér servarens poidng anges forst:

¢ Ingen poing: “Noll”
e Forsta podngen: “15”

® Andra podngen: “30”

¢ Tredje podngen: “40”

¢ Fjirde poidngen : “Game”

Om bada spelarna/lagen har vunnit tre poéng, &r stillningen “40 - lika”. Efter “40 - lika”
blir stillningen “fordel” for den spelare/det lag som vunnit foljande poing. Om samma
spelare/lag vinner dven ndsta podng vinner de dven gamet. Om ddremot motstandarna
vinner ndsta podng blir stillningen “lika”. En spelare/ett lag behover vinna tva poing
efter varandra direkt efter ““40 - lika” eller “lika” for att vinna ett game.

b. Tiebreakgame

I ett tiebreakgame ridknas podngen “noll”, “17, “27, “3” etc. Spelaren eller laget som forst
vinner sju podng vinner gamet och setet, under forutsittning att det &r med en marginal av
tva podng over motstandaren/motstandarna. Vid behov fortsitter tiebreakgamet till dess
denna marginal dr uppnadd.

Den spelare som star i tur att serva, skall serva forsta podngen i tiebreaket. De foljande
tva poidngen skall servas av motstandaren (i dubbel av den i motstandarlaget som star i tur
att serva). Efter detta skall varje spelare/lag turas om och serva tva podng var till dess



tiebreakgamet dr slut (i dubbel skall serveordningen inom laget behéllas som tidigare
under setet).

Den spelare/det lag som stod i tur att serva forst i tiebreakgamet skall vara mottagare i
forsta gamet i foljande set.

Andra godkénda alternativa metoder f6r podngrikning finns i Appendix IV.

SVTF kommentar: For riknesystem vid svenska tivlingar: se Avsnitt 2.2 Svenska
tillimpningsbestimmelser.

Regel 6: Setvinst

Det finns olika former for poidngriakningen i ett set. De tva vanligaste dr “langt set” och
“tiebreakset”. Bada dessa dr godkdnda, men vilket som ska anvindas maste meddelas i
forvdg. Om tiebreakset anvinds maste det ocksa meddelas om detta anvinds dven i
avgorande set eller om avgorande set spelas som ett “langt set”.

a. Langt set

Spelaren/laget som forst vinner sex game vinner setet forutsatt att det 4r med en marginal
av tva game over motstandaren/motstandarna. Om det behovs skall setet fortsitta till dess
denna marginal har uppnatts.

b. Tiebreakset

Spelaren/laget som forst vinner sex game vinner setet, forutsatt att det &r med en marginal
av tva game Over motstandaren/motstandarna. Om stdllningen blir sex lika skall ett
tiebreakgame spelas.

Andra godkinda metoder for podngrikning finns i Appendix IV.

Regel 7: Matchvinst

En match kan spelas i bést av tre set (spelaren/laget behover vinna tva set for att vinna
matchen) eller i bast av fem set (spelaren/laget behover vinna tre set for att vinna
matchen).

Andra godkédnda metoder for poangrikning finns i Appendix I'V.

SvTE kommentar: For tillimpning av Regel 7: se Avsnitt 2.2 Svenska
tillimpningsbestdmmelser.

Regel 8: Servare och mottagare

Spelarna/lagen skall std pa olika sidor av nitet. Servaren dr den spelare som sitter bollen i
spel for forsta podngen. Mottagaren dr den spelare som ska returnera serven.

Kvistigt fall: Ar det tillitet for mottagaren att sté utanfor banans linjer?

Beslut: Ja. Mottagaren far sta var som helst innanfor eller utanfor linjerna pad sin sida av
nditet.

Regel 9: Val av sida och serve

Val av sida och valet av att bli servare eller mottagare i det forsta gamet skall avgoras
genom lottning fore inbollningen. Spelaren/laget som vinner lotten far vilja:

a. Att vara servare eller mottagare i matchens forsta game, och i sa fall far
motstandaren/motstandarna vilja sida i det forsta gamet i matchen; eller



b. Sida av banan for forsta gamet i matchen, och i sa fall ska motstandaren/motstandarna
vélja att bli servare eller mottagare i matchens forsta game; eller

c. Att motstandaren/motstandarna véljer ett av alternativen ovan.

Kvistigt fall 1: Har bdda spelarna/lagen riitt till nya val om inbollningen stoppats och
spelarna ldmnat banan?

Beslut: Ja. Resultatet av lottningen kvarstdr, men bada spelarna/lagen har rdtt att dndra
sina val.

Regel 10: Sidbyte

Spelarna skall byta sida efter forsta, tredje och direfter foljande udda antal spelade game i
varje set. Spelarna skall ocksa byta sida efter varje set om inte setet slutar efter ett jamnt
antal spelade game i vilket fall sidbytet sker efter forsta gamet i foljande set.

I ett tiebreakgame sker sidbyte efter var sjitte poidng.

Andra godkdnda metoder for sidbyte finns i Appendix IV.

Regel 11: Boll i spel

Om inte serven bedoms vara fel (felserve) eller nitserve, dr bollen i spel fran det
dgonblick da servaren slér serven till dess podngen har avgjorts.

Regel 12: Boll som vidror en linje

En boll som vidrér en linje skall bedomas som om den tréffat banan innanfor den linjen.

Regel 13: Boll som vidror ett fast tillbehor

Om en boll i spel vidror ett fast tillbehor efter att den har studsat pa ritt del av banan
vinner spelaren som slog bollen podngen. Om en boll i spel traffar ett fast tillbehdr innan
den studsat forlorar spelaren som slog bollen poédngen.

Regel 14: Serveordning

Efter varje avslutat vanligt game, blir mottagaren servare och servaren mottagare i
foljande game.

I dubbel skall laget som ska serva i matchens forsta game bestimma vilken av spelarna
som skall serva forsta gamet. PA motsvarande sitt skall infér andra gamet bestimmas
vilken i det andra laget som skall serva i det gamet. Medspelaren till forsta gamets servare
skall serva i tredje gamet och medspelaren till den som servade i det andra gamet skall
serva i det fjirde gamet. Denna ordning skall gilla setet ut.

Regel 15: Mottagarordning i dubbel

Laget som skall vara mottagare i det forsta gamet i ett set skall bestimma vilken spelare
som ska ta emot gamets forsta podng. Pa motsvarande sitt, skall infor andra gamets
borjan motstandarlaget bestimma vilken av spelarna som skall ta emot forsta poidngen i
gamet. Mottagarens partner i forsta podngen skall vara mottagare i andra poidngen, och
denna mottagarordning ska kvarsta till dess gamet och setet dr slut.

Efter att mottagaren har returnerat bollen far vilken som helst av spelarna i respektive lag
sla bollen.



Kvistigt fall: Far en av spelarna i ett dubbellag spela ensam mot motstandarna?

Beslut: Nej.

Regel 16: Servens utforande

Innan serverorelsen paborjas skall servaren stda med bada fotterna bakom (dvs. ldngre fran
nitet dn) baslinjen och inom den ténkta forlingningen av mittmirket och sidlinjen.

Servaren skall sedan kasta upp/sldppa bollen med handen i vilken riktning som helst och
sla bollen med racketen innan bollen nar marken. Serverorelsen dr komplett i det
ogonblick spelarens racket triffar eller missar bollen. En spelare som bara kan anvidnda
en arm far anvinda racketen for att kasta upp/sldppa bollen.

Regel 17: Serven

I ett vanligt game skall servaren for varje podng alternera mellan att sta bakom hoger och
vénster sida av mittmérket. Forsta poéngen i varje game skall servas fran hoger sida av
mittmarket.

I ett tiebreakgame skall serven for varje poing alterneras mellan hoger och vénster sida
om mittmirket. Forsta podngen i gamet skall servas fran hoger sida av mittmirket.

Serven skall slas Over ndt och triffa serverutan pa diagonalt motsatt sida innan
mottagaren returnerar bollen.

Regel 18: Fotfel
Under serverorelsen far servaren inte:

a. Byta stillning genom att ga eller springa, men mindre rorelser av fotterna ar tillatna;
eller

b. Vidrora baslinjen eller omradet innanf6r baslinjen med nagon fot; eller

c. Vidrora omradet utanfor den tinkta forlangningen av sidlinjen med nagon fot; eller
d. Vidrora den tinkta forlingningen av mittméirket med nagon fot.

Om servaren bryter mot denna regel &r det “fotfel”.

Kvistigt fall 1: I en singelmatch, far servaren std bakom den del av baslinjen som dr
mellan singel- och dubbelsidlinjen?

Beslut: Nej.
Kvistigt fall 2: Far servaren ha en eller bada fotterna i luften?

Beslut: Ja.

Regel 19: Felserve
Serven dr fel om:
Servaren bryter mot regel 16, 17, eller 18; eller
b. Servaren missar bollen vid forsok att sla den; eller

c. Den servade bollen triffar ett fast tillbehor, singelstolpe eller nitstolpe innan den
traffar marken; eller

d. Den servade bollen triffar servaren eller servarens medspelare, eller nagot som
servaren eller dennes medspelare har pa sig eller bir.



Kvistigt fall 1: Efter att ha kastat upp en boll for att serva bestimmer sig servaren for att
inte sla serven utan fangar bollen istdllet. Ar detta en felserve?

Beslut: Nej. En spelare som kastar upp bollen och sedan bestimmer sig for att inte sla
bollen far fanga bollen med handen, racketen eller lata bollen studsa.

Kvistigt fall 2: Under en singelmatch spelad pa en bana med nditstolpar och
singelstolpar, trdiffar den servade bollen en singelstolpe och gar ddrefter in i ritt
serveruta. Ar detta en felserve?

Beslut: Ja.

Regel 20: Andraserve

Om forstaserven ar fel, skall servaren serva igen utan drojsmal och fran samma sida av
mittmirket som forstaserven slogs, om inte denna slogs fran fel sida av mittmérket.

Regel 21: Néar serven skall slas och mottagaren skall vara redo

Servaren skall inte serva forrdn mottagaren ir redo. Mottagaren skall dock folja servarens
takt, om denna &r rimlig, och skall vara redo att ta emot serven rimlig tid efter att servaren
ar beredd.

En mottagare som forsoker returnera serven skall anses vara redo. Om mottagaren inte 4r
redo kan inte felserve domas.

Regel 22: Ogiltig serve
Serven dr ogiltig om:

a. Den servade bollen vidror nitet, remmen, bandet men for 6vrigt dr rétt; eller efter att
ha vidrért nétet, remmen eller bandet vidror mottagaren eller dennes medspelare eller
nagot de har pa sig eller bdr innan bollen traffar marken; eller

b. Bollen servas nir mottagaren inte &r redo.

En ogiltig serve riknas inte och servaren skall sla en ny serve. En ogiltig serve upphéver
inte en tidigare felserve.

Alternativa regler for ndtserve finns i Appendix IV.

Regel 23: Omspel av poang

Alltid niir podngen spelas om, utom vid en ogiltig andraserve, skall hela podngen spelas
om.

Kvistigt fall: Nir en boll dr i spel rullar en annan boll in pa banan. Omspel
doms.Servaren har tidigare slagit forstaserven fel. Far servaren nu en forstaserve eller
en andraserve?

Beslut: Forstaserve. Hela podngen spelas om.

Regel 24: Spelare forlorar poang
Poiéngen forloras om:
a. Spelaren slar tva felservar efter varandra; eller

b. Spelaren inte returnerar en boll i spel innan den studsat tva ganger efter varandra;
eller



c. Spelaren returnerar en boll i spel sd att den triffar ett foremal eller marken utanfor
banan; eller

d. Spelaren returnerar en boll i spel sa att den tréffar ett fast tillbehor innan den studsar;
eller

e. Mottagaren returnerar serven innan den studsar; eller

f. Spelaren medvetet bir eller fangar en boll i spel pa racketen eller medvetet vidror den
med racketen mer #n en gang; eller

g. Spelaren eller racketen, vare sig den ér i spelarens hand eller inte, eller nagonting som
spelaren har pa sig eller béar vidror nitet, nitstolpen/singelstolpen, vajern, remmen
eller bandet eller motstandarens sida av banan nir som helst medan bollen #r i spel;
eller

h. Spelaren slar till bollen innan den har passerat nitet; eller

i. En boll i spel vidror spelaren eller nagot som spelaren har pa sig eller bir, forutom
racketen; eller

j.  Enboll i spel tréffar racketen nir spelaren inte haller i den; eller

k. Spelaren medvetet och materiellt forindrar racketens form medan bollen ir i spel;
eller

I. Tdubbel, bada spelarna vidror bollen nir de ska returnera den.

Kvistigt fall 1: Efter en forstaserve flyger racketen ur servarens hand och vidror niitet
innan bollen har studsat. Ar detta en felserve eller forlorar servaren podngen?

Beslut: Servaren forlorar podngen eftersom racketen vidror nétet medan bollen dr i spel.

Kvistigt fall 2: Efter att servaren har slagit en forstaserve, flyger racketen ur servarens
hand och vidror nditet efter det att bollen har studsat utanfor rdtt serveruta. Ar detta en
felserve eller forlorar servaren podingen?

Beslut: Detta dr en felserve eftersom racketen vidrorde ndtet ndir bollen inte ldngre var i
spel.

Kvistigt fall 3: I en dubbelmatch vidror mottagarens partner ndtet innan den servade
bollen studsat utanfor rdtt serveruta. Vad dr rditt beslut?

Beslut: Mottagarlaget forlorar podngen eftersom mottagarens partner vidrorde nditet
medan bollen var i spel.

Kvistigt fall 4: Forlorar spelaren podingen om en tinkt forlingning av ndtet passeras fore
eller efter det att bollen slagits till?

Beslut: Spelaren forlorar inte podngen i nagot av fallen, forutsatt att motstandarens del
av banan (innanfor linjerna) inte vidrors.

Kvistigt fall 5: Fdar en spelare hoppa dver néitet och in pd motstandarens sida av banan
medan bollen dr i spel?

Beslut: Nej. Spelaren forlorar podngen.

Kvistigt fall 6: En spelare kastar racketen mot en boll i spel. Bdade racketen och bollen
landar pa motstandarens sida av banan och denne ndr inte bollen. Vem vinner poingen?

Beslut: Spelaren som kastade racketen forlorar podingen.

Kvistigt fall 7: En serve triffar mottagaren, eller i dubbel mottagarens partner, innan
den trdffar marken. Vem vinner podngen?

Beslut: Servaren vinner podngen om det inte dr en ndtserve.



Kvistigt fall 8: En spelare som star utanfor banan slar till bollen eller fangar den innan
den studsar och hévdar att han/hon ska vinna podngen eftersom bollen tydligt var pa vig
ut.

Beslut: Spelaren forlorar podngen, om inte slaget gick in i vilket fall podingen fortsditter.

Regel 25: Giltig retur
En retur 4r giltig om:

a. Bollen vidror nitet, nétstolpen/singelstolpen, vajern, remmen eller bandet, under
forutsittning att den passerar 6ver dessa och triffar marken innanfor rétt del av banan
utom som anges i regel 2 och 24 (d); eller

b. Efter att en boll i spel har triffat banan pa ritt sida av nétet och dérefter, genom skruv
eller vind kommit tillbaka Gver nitet och spelaren som star i tur att sla bojer sig 6ver
nétet och slar bollen mot ritt del av banan under forutsittning av att regel 24 ej
overtrads; eller

c. Bollen slds pa utsidan av nitstolpen, 6ver eller under nétets hojd, dven om den vidror
nitstolpen, under forutsittning att den triffar rétt del av banan; utom som anges i
Regel 2 och 24 (d); eller

d. Bollen slas under vajern mellan singelstolpen och nitstolpen utan att vidrora vare sig
nit, vajer eller singel/nitstolpe och déarefter tréiffar rétt del av banan; eller

e. Racketen passerar dver nitet efter det att spelaren har slagit till bollen pa den egna
sidan av nétet och bollen triffar ritt del av banan; eller

f.  Spelaren slar en boll, som triffar en annan boll som ligger i ritt del av banan.

Kvistigt fall 1: En spelare sldar en boll som triiffar en singelstolpe och ddirefter rdtt del av
banan. Ar bollen giltig?

Beslut: Ja. Men om det dr en serve som trdffar singelstolpen dr det en felserve.

Kvistigt fall 2: En boll i spel trdiffar en boll som ligger i rdtt del av banan. Vad dr rditt
beslut?

Beslut: Spelet fortsdtter. Om det inte dr sdkert att rdtt boll returnerats skall podngen
spelas om.

Regel 26: Storning eller hinder

Om en spelare under poingen blir stord eller hindrad genom ett avsiktligt agerande av
motstandaren/motstandarna, vinner spelaren poéngen.

Om spelaren ddremot blir stord eller hindrad av ett oavsiktligt agerande
avmotstandaren/motstandarna eller av nagot utanfor spelarens egen kontroll (med
undantag av fasta tillbehor) skall podngen spelas om.

Kvistigt fall 1: Ar ett oavsiktligt dubbelslag att betraktas som en storning?
Beslut: Nej. Se dven Regel 24 (f).

Kvistigt fall 2: En spelare hévdar att han/hon slutade spela eftersom han/hon trodde att
motstandaren/motstandarna var hindrad. Ar detta ett hinder?

Beslut: Nej, spelaren forlorar podngen.

Kvistigt fall 3: En boll i spel triffar en fagel som flyger ovanfor banan. Ar detta ett
hinder?

Beslut: Ja, podngen skall spelas om.



Kvistigt fall 4: En boll eller annat foremal, som !&g pa spelarens sida av nditet ndr
podngen borjade, stor spelaren under spelets gang. Ar detta ett hinder?

Beslut: Nej.

Kvistigt fall 5: Var far servarens partner respektive mottagarens partner std i dubbel?

Beslut: Servarens partner och mottagarens partner far sta var som helst pa sin sida av
ndtet, innanfor eller utanfor linjerna som begrdnsar banan. Om en spelare stor/hindrar
motstandaren/motstandarna skall dock regeln om storning/hinder anviindas.

Regel 27: Att ratta fel

Som princip giller: nir ett fel med avseende pa Tennisspelets Regler uppticks skall alla
spelade poing gilla. Felen skall réttas till enligt foljande:

a.

Under ett vanligt game eller ett tiebreakgame: om en spelare servar fran fel sida
mittmirket skall felet rittas till omedelbart och spelaren skall serva fran ritt sida
mittmérket enligt poédngstillningen. En felserve som slagits innan felet uppticktes
kvarstar.

Under ett vanligt game eller ett tiebreakgame: om spelarna star pa fel sida (av nitet)
skall felet rittas till omedelbart och servaren skall sla nésta serve fran ritt sida enligt
podngstillningen.

Under ett vanligt game: om en spelare/ett lag servar nir det inte dr dennes tur, skall
felet rittas till sa snart det uppticks. Om ett game har spelats fardigt innan felet
uppticks skall dock den dndrade serveordningen gélla. I detta fall, om bollbyte skall
ske efter ett forutbestdmt antal game skall detta goras ett game senare 4n planerat.

En felserve som slagits av fel spelare (i singel) eller fel lag (i dubbel) skall ej riknas. I
dubbel, om servarens partner slagit en felserve skall denna felserve riknas.

Under ett tiebreakgame: om en spelare servar vid fel tillfille och felet uppticks efter
ett jamnt antal poédng, skall detta rittas till omedelbart. Om felet upptiicks efter ett
udda antal poing skall den @ndrade serveordningen gilla.

En felserve servad av motstandaren/motstandarna innan felet uppticktes skall ej
raknas. T dubbel, om servarens partner servat en felserve da det ej var dennes tur,
skall felserven kvarsta.

Under ett vanligt game eller ett tiebreakgame i dubbel: om det uppstar ett fel i
mottagarordningen skall den felaktiga mottagarordningen gélla till dess gamet &r slut.
I foljande game i setet giller den ursprungliga mottagarordningen.

Vid stillningen 6 - lika i ett set: om av misstag ett tiebreakgame paborjas trots att det
bestdmts att ett “langt set” skulle spelas, skall felet rittas till omedelbart om bara en
podng har spelats. Om felet uppticks efter andra podngen satts i spel skall ett
tiebreakgame spelas.

Vid stdllningen 6 - lika i ett set: om av misstag ett vanligt game paborjas trots att det
bestdmts att ett tiebreakset skulle spelas skall felet rittas till omedelbart om bara en
podng har spelats. Om felet upptickts efter det att den andra podngen satts i spel skall
setet fortsdtta som ett “langt set” till dess stéillningen nar 8 - lika i game (eller ett
hogre jamnt tal) da ett tiebreakgame ska spelas.



h. Om av misstag ett langt set eller ett tiebreakset paborjas trots att det bestamts att
avgorande set skulle vara ett avgorande “match tiebreak™, skall felet réttas till
omedelbart om bara en poidng har spelats. Om felet uppticks efter att den andra
podngen satts i spel skall setet fortsitta antingen till dess en spelare/ett lag vinner tre
game (och dirmed setet) eller till dess stéillningen nar 2 - lika i game da ett avgorande
match tiebreak skall spelas. Om felet uppticks forst efter att femte gamet har startat
skall setet fortsitta som ett tiebreakset (se Appendix IV).

i. Om ett bollbyte inte sker vid ritt tillfille skall felet rittas till nér spelaren/laget som
skulle ha servat med nya bollar ska paborja sitt nidsta servegame. Direfter skall
bollbytet ske sa att rétt antal game forflyter mellan bollbytena. Bollbyte skall inte ske
under ett game.

Regel 28: Matchfunktionarer

Uppgifter och ansvarsomraden for matchfunktionérer finns i Appendix V.

Regel 29: Spel utan avbrott

I princip skall spelet paga utan avbrott fran matchens borjan (nér forsta serven sitts i spel)
till dess matchen &r avgjord.

a. Tiden mellan podngen far vara maximalt tjugo (20) sekunder. Nir spelarna byter sida
efter ett game far det ga maximalt nittio (90) sekunder. Efter forsta gamet i varje set,
liksom under tiebreakgame, skall spelarna byta sida utan vila.

Efter varje set foljer ett setbreak pa maximalt etthundratjugo (120) sekunder.
Tiden riknas fran att podngen avgors till dess forstaserven slas for foljande poing.

Organisatorer for professionella tivlingar far ansoka hos ITF om att ka de nittio (90)
sekunder som ér tillatna vid sidbyte och de etthundratjugo (120) sekunder som &r
tillatna vid setbreak.

b. Om spelarens klidder, skor eller annan utrustning (utom racketen) gar sonder eller
behover bytas av nagon anledning som spelaren inte kan rada 6ver, kan spelaren fa
rimlig extra tid for att atgérda problemet.

c. En spelare kan inte fa extra tid for att aterhimta sig. En spelare som adrar sig en
behandlingsbar skada eller medicinsk akomma kan fa ett avbrott pa tre minuter for
behandling av denna skada/akomma. Ett begridnsat antal avbrott for toalettbesok/byte
av kldder kan ocksa tillatas om detta meddelas fore tivlingen.

d. Tavlingsarrangorer far tillata en vilopaus pa maximalt tio (10) minuter om detta
meddelas fore tidvlingen. Denna vilopaus intriffar efter tredje set i en match som
spelas i bist av fem set, eller efter andra set i en match som spelas i bist av tre set.

e. Inbollningen skall vara maximalt fem (5) minuter om inte annat meddelats av
tavlingsarrangoren.

SVTF kommentar:Tillimpning av regel 29 a: se Avsnitt 2.3 Spelarkoden. Tilldmpning av
Regel 29 b, ¢, d och e: se Avsnitt 2.2 Svenska tillimpningsbestimmelser

Regel 30: Radgivning

Med radgivning avses kommunikation av instruktioner av nagot slag, med ord eller
tecken till en spelare.

I lagtdvlingar diar det finns en lagkapten pa banan far kaptenen ge rad till
spelaren/spelarna i samband med setbreak eller nér spelarna byter sida efter ett game,



men inte nér spelarna byter sida efter forsta gamet 1 ett set eller under ett tiebreakgame. 1
Ovrigt dr radgivning ej tillaten.

Kvistigt fall 1: Far en spelare ta emot rad om detta sker pad ett diskret scitt?
Beslut: Nej.
Kvistigt fall 2: Far en spelare ta emot rad ndr spelet dr avbrutet?

Beslut: Ja.



REGLER | RULLSTOLSTENNIS

Tennisspelets regler giller dven rullstolstennis med féljande undantag:

a.

Tvastudsregeln

I rullstolstennis far bollen studsa tva ganger. Spelaren maste sla tillbaka bollen innan
bollen studsat den tredje gangen. Den andra studsen maste inte vara pa eller innanfor
tennisbanans linjer.

b.

Rullstolen

Rullstolen &r att anse som en del av kroppen och alla regler som giller spelarens kropp
géller dven for rullstolen.

C.

i

i.

1ii.

d.

Serven

Serven skall slds pa foljande sdtt. Omedelbart fore serven skall servaren inta en
stillastaende position. Servaren skall dérefter tillatas ett drag (push) innan bollen slas
till.

Inte under nagon del av servertrelsen far servaren med nagot hjul vidréra nagon del
av banan annan @n den som dr bakom baslinjen mellan den ténkta forldingningen av
mittmérket och sidlinjen.

Om spelaren ir fysiskt forhindrad att serva konventionellt, far spelaren eller en annan
person sldppa bollen for spelaren. Samma servemetod maste anvindas vid varje
tillfalle.

Spelaren forlorar poingen

Spelaren forlorar podngen om:

i.

ii.

iii.

ii.

1ii.

f.

Spelaren inte lyckas returnera bollen innan den har vidrort marken tre ganger; eller

I strid med regel e) nedan: spelaren anvinder nagon del av sina fotter eller nedre
extremiteterna for att bromsa eller stabilisera mot marken eller mot nagot hjul medan
han/hon servar, slar till bollen, vidnder eller stannar medan bollen &r i spel; eller

Spelaren lyfter helt fran sittdynan nir bollen slas till.
Forflyttning av stolen med hjélp av en fot

Om spelaren p.g.a. sitt rorelsehinder inte kan forflytta rullstolen med hjilp av
hénderna far stolen framféras med hjélp av en (1) fot.

Aven i fall som anges i regel e) i) ovan fir inte nigon del av spelarens fot vara i
kontakt med marken nir:

a) spelaren for racketen framat i slagrorelsen eller da racketen triffar bollen; eller
b) fran serverdrelsens borjan till dess racketen vidror bollen.
En spelare som bryter mot denna regel forlorar podngen.

Rullstolstennis och tennis for icke -rorelsehindrade

Da en rullstolsspelare spelar med eller mot en icke-rorelsehindrad spelare i singel eller
dubbel giller Regler for rullstolstennis for rullstolsspelaren medan Tennisspelets regler
giller for icke -rorelsehindrade spelare. Detta innebér att medan rullstolsspelaren far lata
bollen studsa tva ganger far icke-rorelsehindrade spelare bara lata bollen studsa en gang.

Anm: Med nedre extremiteterna menas fotterna, benen och skinkorna.



Andringar i Tennisspelets regler

SvTF kommentar: Detta avsnitt i Rules of Tennis beskriver hur dndringar i reglerna
initieras och beslutas. Det har inte medtagits hér utan aterfinns i ITF:s Rules of Tennis.




APPENDIX |

BOLLEN

a. Bollen skall ha en likformig yta av textil och skall vara vit eller gul. Om det finns
nagra sommar ska dessa vara utan stygn.

b. Bollen ska Overensstimma med dessa bestimmelser och viga mer dn 56,0 g och
mindre dn 59,4 g.

c. Olika typer av bollar specificeras.

SVTF kommentar: Det foljande avsnittet i Rules of Tennis beskriver de tekniska
egenskaper som godkdinda tennisbollar skall ha och ndr olika typer av bollar kan
anvindas. Det har inte medtagits hdr utan dterfinns i ITF:s Rules of Tennis. Hur
tennisbollar testas beskrivs i ITF Approved Tennis Balls & Classified Court Surfaces.

SPELUNDERLAG

SVTF kommentar: Det foljande avsnittet i Rules of Tennis beskriver hur olika underlag
bedoms. Det har inte medtagits hdar utan dterfinns i ITF:s Rules of Tennis.




APPENDIX I

RACKETEN

a.

Racketens slagyta skall vara plan och bestd av ett monster av korsade strdngar
forenade med ramen och alternativt sammanfldtade eller fésta tillsammans dir de
korsar varandra. Stringningens monster skall allmént vara likformigt dver hela ytan
och féar framforallt inte vara glesare i mitten @n i nagon annan del. Racketen skall vara
gjord och stringad sa att spelkaraktdren blir lika fran bada sidorna av racketen.
Stringarna far inte ha nagra fastsatta foremal eller utstaende delar andra én sadana
som anvidnds endast och speciellt for att begrinsa eller forebygga slitage och
vibration. Dessa foremal maste vara av rimlig storlek och plats for andamalet.

Racketens ram far vara hogst 73,66 cm lang inklusive handtaget. Den far ej vara
bredare 4n 31,75 cm. Slagytan (den stringade ytan) far inte vara storre dn 39,37 cm i
langd och 29,21 cm i bredd.

Ramen, inklusive handtaget, far inte ha nagra fastsatta féremal eller anordningar
andra #n sadana som anvinds endast for och speciellt for att begrinsa eller forebygga
slitage eller vibration eller for att fordela vikten. Sadana foremal eller anordningar
skall ha rimlig storlek och placering for andamalet.

Ramen, inklusive handtaget och stringarna, far inte ha nagon anordning som gor det
mojligt att under pagaende spel om en poidng materiellt dndra racketens form eller
viktfordelning i ldngdriktningen pa ett sdtt som skulle paverka racketens
kraftmoment, eller att medvetet kunna dndra nagot materiellt som skulle kunna
paverka racketens upptriddande. Ingen energikidlla som pa nagot sitt paverkar
racketens spelkaraktir far byggas in i eller vara faststatt vid racketen.



APPENDIX III

REKLAM

1.

Reklam far finnas pa nitet om den placeras pa den del av nitet som &r inom 0,914 m
fran mitten av nitstolparna och den inte negativt paverkar spelforhallandena eller
spelarnas synfilt.

Reklam och andra skyltar far placeras bakom och vid sidan av banan (lings viggar
eller staket) om de inte negativt paverkar spelforhallandena eller spelarnas synfilt.

Reklam och andra skyltar placerade pa ytan utanfor banans linjer r tillatna endast om
de inte negativt paverkar spelférhallandena eller spelarnas synfilt.

Forutom det som sédgs i (1), (2), och (3) ovan, skall all reklam och annan mérkning
eller utrustning som placeras pa nitet eller bakom eller vid sidan av banan eller pa
banans yta utanfor linjerna ej innehalla vitt eller gult eller andra ljusa farger som kan
negativt paverka spelforhallandena eller spelarnas synfilt.

Reklam och annan mirkning eller utrustning &r ej tilliten pd omradet innanfor
linjerna som begréansar banan.

SVTF kommentar: Se vidare Avsnitt 9 Banans reklam, mdtt och utrustning




APPENDIX IV

ALTERNATIVA SATT ATT RAKNA

Foljande alternativa raknesystem far anvindas :

GAMEVINST

“No-Ad”

Rikningen i ett "NoAd”-game ir som foljer dir servarens poidng anges forst:
Ingen poing: “Noll”

Forsta podngen: “15”

Andra poidngen: “30”

Tredje podngen: “40”

Fjirde poidngen: “Game”

Om bada spelarna/lagen har vunnit tre podng, ir stdllningen “40 - lika” och en avgorande
podng skall spelas. Mottagaren/mottagarna skall bestimma i vilken serveruta de vill ta
emot serven. I dubbel far inte spelarna i mottagarlaget byta mottagarruta fér den
avgorande poingen. Spelaren/laget som vinner denna poidng vinner gamet.

I mixeddubbel skall spelaren av samma kon som servaren ta emot den avgorande
podngen. Spelarna i mottagarlaget far inte byta mottagarruta fér den avgorande poidngen.

SETVINST
1. Korta set

Spelaren eller laget som vinner fyra game vinner setet, under forutséttning att det dr en
marginal av tva game 6ver motstandaren/motstandarna. Om stédllningen blir 4 — lika skall
ett tiebreakgame spelas.

2. Avgorande matchtiebreak (7 poing)

Nir stillningen i en match blivit 1 - lika i set, eller 2 - lika i set i en match som spelas i
bist av 5 set, skall ett tiebreakgame spelas for att avgdra matchen. Detta tiebreakgame
ersitter avgorande set.

Spelaren/laget som forst vinner 7 podng vinner matchtiebreak och matchen under
forutsittning att det dr en marginal med tva podng 6ver motstandaren/motstandarna



3. Avgorande matchtiebreak (10 poing)

Niér stédllningen i en match blivit 1 - lika 1 set, eller 2 - lika i set i en match som spelas i
bist av 5 set , skall ett tiebreakgame spelas for att avgéra matchen. Detta tiebreakgame
ersdtter avgorande set.

Spelaren/laget som forst vinner 10 podng vinner matchtiebreak och matchen under
forutsittning att det dr en marginal med tva poédng 6ver motstandaren/motstandarna.

Anm: Nir avgorande matchtiebreak ersitter avgorande set:
e Den ursprungliga serveordningen kvarstar (Regel 5 och 14).

e I dubbel far serve- och mottagarordningen dndras inom laget pa samma sétt som i
borjan av varje set (Regel 14 och 15).

e Innan ett avgorande matchtiebreak spelas skall det vara ett setbreak pa 120 sekunder.
e Bollar skall ej bytas infor ett avgdrande matchtiebreak.

o  SVIF kommentar: For alternativa sdtt att rikna i svenska tivlingar: se Avsnitt 2.2
Svenska tilldmpningsbestimmelser.

ALTERNATIVA REGLER

Sidbyte (Regel 10):

Detta alternativ till sidbyte i tiebreak far anvindas:

Under ett tiebreakgame byter spelarna sida efter den forsta podngen och dérefter efter var
fjirde podng.

Ogiltig serve (Regel 22)

Detta alternativ &r spel utan ogiltig serve enligt regel 22 a.

Det innebér att en serve som vidror nétet, remmen eller bandet &r i spel.

SVTF kommentar: For alternativa regler i svenska tdavlingar: se Avsnitt 2.2 Svenska
tillimpningsbestimmelser.



APPENDIX V

MATCHFUNKTIONARS ANSVAR OCH ROLLER

Tavlingsledaren (“Referee”) har det slutgiltiga avgorandet i alla fragor om tennisspelets
regler och dessa beslut kan inte dverklagas.

I matcher som spelas med huvuddomare har denne det slutgiltiga avgorandet vad avser
faktadomslut (vad som har intréiffat).

Spelare som dr oenig med huvuddomarens tolkning av Tennisspelets Regler har ritt att be
tiavlingsledaren komma till banan for ett avgorande.

I matcher med linjedomare och nédtdomare skall dessa gora alla bedomningar (dven

fotfel) avseende deras linje eller nit. Om huvuddomaren dr siker pa att ett tydligt misstag
har begatts har denne ritt att dndra linjedomarens eller nidtdomarens domslut (“overrule”).
Huvuddomaren dr ansvarig for att doma linjer (och fotfel) och nit da det inte finns
linjedomare for en viss linje (eller nit).

En linjedomare som inte kan avgora ett bollnedslag skall omedelbart gora tecken om detta
till huvuddomaren, som da fattar beslut. Nér linjedomaren inte kan avgora (eller det inte
finns nagon linjedomare) och huvuddomaren inte heller kan fatta beslut om bollen var rétt
eller fel/ute, skall podngen spelas om.

I lagtivlingar da tdvlingsledaren sitter pa banan 4r denne ocksa den som slutgiltigt avgor
fragor avseende faktadomslut.

Spelet kan stoppas eller avbrytas ndr som helst dd huvuddomaren anser att det &r
nddvindigt eller lampligt.

Tavlingsledaren far ocksa stoppa eller avbryta spel p.g.a. morker, vider eller
ogynnsamma banforhallanden. Om spelet ska avbrytas p.g.a. morker bor detta goras efter
slutet av ett set eller efter ett jamnt antal spelade game 1 ett set.

Efter ett avbrott skall podngstillningen och spelarnas placering pa banan kvarsta da spelet
aterupptas.

Huvuddomaren eller tivlingsledaren skall avgora fragor avseende oavbrutet spel och
radgivning enligt den for tdvlingen géllande Spelarkoden.

Kvistigt fall 1: Huvuddomaren ger servaren en ny forstaserve efter en overrule, men
mottagaren menar att det bor vara en andraserve eftersom servaren redan hade slagit en
felserve. Skall tivlingsledaren kallas till banan for att avgora fallet?

Beslut: Ja. Huvuddomaren gor alltid en tolkning av Tennisspelets Regler grundat pa vad
som intrdffat pa banan. Om en spelare motsdtter sig denna tolkning skall tivlingsledaren
tillkallas och for att avgora fragan slutgiltigt.

Kvistigt fall 2: En boll doms ut, men en spelare anser att bollen var ritt. Far
tavlingsledaren tillkallas for att fatta beslut?

Beslut: Nej. Huvuddomaren har det slutgiltiga avgorandet avseende faktadomslut.

Kvistigt fall 3: Far en huvuddomare gora en “overrule” av en linjedomares beslut efte
ratt podngen fardigspelats om huvuddomaren anser att ett klart misstag begdatts
tidigareunder pocdingen?

Beslut: Nej. Huvuddomaren far bara gora en overrule omedelbart efter att misstaget
begditts.



Kvistigt fall 4: En linjedomare domer ut en boll varpd spelaren héiivdar att bollen var riitt.
Far huvuddomaren dndra linjedomarens beslut?

Beslut: Nej. Huvuddomaren far aldrig gora en overrule som resultat av att en spelare
protesterar eller vidjar.

Kvistigt fall 5: En linjedomare domer ut en boll. Huvuddomaren sag inte bollen tydligt,
men trodde att bollen var rdtt. Far huvuddomaren dndra linjedomarens beslut?

Beslut: Nej. Huvuddomaren far enbart dndra ett beslut da denne dr sdker att ett klart
misstag begadtts.

Kvistigt fall 6: Far en linjedomare dndra sitt beslut efter det att huvuddomaren har
meddelat stillningen?

Beslut: Ja. Om linjedomaren inser sitt misstag skall en rdttelse ske sa fort som mdajligt,
forutsatt att det inte sker efter en protest eller vidjan fran en spelare.

Kvistigt fall 7: Om en huvuddomare eller linjedomare domer ut en boll och sedan riittar
det till att doma in bollen, hur ska detta hanteras?

Beslut: Huvuddomaren mdste besluta om det ursprungliga beslutet (att bollen var fel/ute)
paverkade spelet. Om det kan betraktas som ett storande moment skall poingen spelas
om. Om det inte storde ndagon av spelarna vinner spelaren som slog bollen podingen.

Kvistigt fall 8: En boll i spel blaser tillbaka over néit och spelaren som star i tur att sla
bollen bojer sig over ndtet for att sla till den (i enlighet med reglerna).
Motstandaren/motstandarna hindrar spelaren fran att gora detta. Vad dr rtt beslut?

Beslut: Huvuddomaren mdste avgdra om motstandaren/motstandarna medvetet hindrade
spelaren och antingen tilldela den hindrade spelaren pocdingen eller beordra omspel av
podngen.



Procedurer for kontroll av boliméarke

1. Kontroll av bollmirke kan endast goras pa grusbanor.

2. Kontroll av bollmirke, som begirts av en spelare, ska utféras endast om
huvuddomaren inte med sikerhet kan avgora domslutet fran stolen efter antingen
ett podngavslutande slag eller efter spelare stoppat boll i spel (retur r tillaten
men sen maste spelaren stanna/stoppa omedelbart).

3. Nir huvuddomaren beslutat att utféra kontroll av bollmirke ska han/hon sjélv ga
ner fran stolen och utfora kontrollen. Om han/hon inte vet var mirket &r kan
han/hon fraga linjedomaren om hjilp att peka ut ritt méarke, men huvuddomaren
ska utfora kontrollen sjilv.

4. Det forsta domslutet eller huvuddomarens “overrule” ska alltid géilla om
linjedomaren eller huvuddomaren inte kan hitta méirket eller mirket &r olésligt.

5. Nir huvuddomaren har hittat och domt ett bollmérke &r beslutet slutgiltigt och
kan inte 6verklagas.

6. I grustennis bor huvuddomaren inte vara for snabb att annonsera stéllningen om
han/hon inte &r séker pa det podngavslutande domslutet. Om huvuddomaren ar i
tvivel bor han/hon vinta med att annonsera stéllningen tills han/hon vet att
kontroll av bollmérke inte dr nodvindig.

7. Tdubbel maste den spelaren som begir kontroll av bollmérke gora detta pa sa sitt
att antingen spelet stoppas eller sa att huvuddomaren stoppar spelet. Om begéran
ar gjod till huvuddomaren maste han/hon forst bestimma om den gjordes pa ritt
sdtt. Om den var felaktig eller sen ska huvuddomaren forklara det motsatta laget
avsiktligt hindrat. Se regel 26, Storning och hinder.

8. Om en spelare suddar ut ett bollmérke innan huvuddomaren har gjort sitt
slutgiltiga domslut betyder det att spelaren avgor bollmérket till sin motstandares
fordel.

9. En spelare som passerar nitet for att titta pa ett bollmérke kan straffas for
osportsligt upptridande enligt podngsstraffskalan.



Procedurer for ”electronic review”

SVTF kommentar: Detta avsnitt i Rules of Tennis beskriver procedurer for “electronic
review”. Det har inte medtagits héiir utan aterfinns i ITF:s Rules of Tennis.




APPENDIX VI

OFFICIELLA TAVLINGAR FOR JUNIORER 10 AR OCH YNGRE

Banor:

Utover full bana, som beskrivs 1 Regel 1, kan foljande banstorlekar anvéndas for tdvlingar
for juniorer 10 ar och yngre:

e ”Rod” bana, med syfte att anvéndas i tavlingar for juniorer 10 ar och yngre, ska
vara en rektangel 10,97 — 12,80 m lang, och 4.88 - 6.10 m bred. Nithojden ska
vara 0,800 - 0,838 m vid mitten av nitet.

e ”Orange” bana ska vara en rektangel 17,98 m - 18.29 m lang och 6,40 - 8.23 m
bred. Nithojden ska vara 0,800 — 0,914 m vid mitten av nitet.

Bollar:

I tavlingar for juniorer 10 ar och yngre ska endast f6ljande bolltyper anvindas:

e Steg 3 boll (r6d). Rekommenderad for spel pa “rod” bana, av spelare i upp till 8
ar med en racket upp till 58,4 cm langt.

e Steg 2 boll (orange). Rekommenderad for spel pa “orange” bana av spelare
mellan 8 och 10 ar med en racket mellan 58,4 cm och 63,5 cm langt.

e Steg 1 boll (gron). Rekommenderad for spel pa full bana av avancerade spelare
mellan 9 och 10 ar med en racket mellan 63,5 cm och 66,0 cm langt.

Raknemetoder:

I tiavlingar for juniorer 10 ar och yngre kan rdknemetoderna i Tennisspelets regler och
Appendix IV eller forkortade riknemetoder sdsom match bestdende av ett set, ett match
tie-break eller bist av 3 tie-breakgame (7 eller 10 poidng) anvindas.



APPENDIX VII

PROCEDUR FOR OVERSYN AV TENNISSPELETS REGLER

SVTF kommentar: Detta avsnitt i Rules of Tennis beskriver proceduren for oversyn
avTennisspelets Regler. Det har inte medtagits hdr utan aterfinns i ITF:s Rules of Tennis.

MARKERING AV EN TENNISBANA

SVTF kommentar: Detta avsnitt har inte medtagits hdr utan dterfinns i ITF:s Rules of
Tennis. Vidare hinvisas till Avsnitt 9: Banans reklam, mdtt och utrustning.




2. KOMPLETTERANDE SPELREGLER

Gdller fr. 0. m 2011-01-01.

2.1 Deltagande i tavling

Anmalan och deltagande i tavling, mm

Anmidlan till individuell tdvling gors av spelaren eller hans forening, péa sitt som anges i
inbjudan.

Anmidlan till tdvling innebar skyldighet att erligga foreskriven anmilningsavgift samt att
genomfora tdvlingen. Anmélan till tdvling med huvud- och kvallottning kan villkoras till
att endast gélla huvudtévling.

Anmailningsavgiften fir variera mellan olika klasser i en tévling samt mellan huvud och
kvaltiavling, och skall vara den enda avgift som utgar for spel i tavlingen.

I tavlingar med sign-in som komplement till anméilan, géller skyldigheten att genomfora
tavlingen, for de spelare som é&r direktkvalificerade till huvud- eller kvaltavlingen pa den
forsta lista som publiceras efter anmélningstidens utgang.

I tivlingar med sign-in &r samtliga spelare skyldiga att erligga anmélningsavgift i
samband med anmélan. Anmélan kan &terkallas innan sign -in tidens borjan.

Anmélningsavgiften ska aterbetalas till spelare som inte &r direktkvalificerade till huvud-
eller kvaltdvling vid detta tillfdlle. Spelare som vid detta tillfalle &r direktkvalificerade till
huvud- eller kvaltdvling men som inte signar-in har inte rétt att &terfd sin
anmélningsavgift.

I tavlingar utan sign -in, kan anmaélan aterkallas innan lottning har dgt rum. I sadant fall
skall anmédlningsavgiften aterbetalas.

Skyldigheten att genomfora en tivling géller savida spelaren inte drabbats av skada eller
sjukdom eller kan ldmna annan godtagbar forklaring till att han inte kan genomftra
tavlingen.

En spelare som inte kan genomfora en tidvling dr skyldig att snarast mojligt underrétta
tavlingsledaren om sitt forhinder.

En spelare som anmélt sig till en tivling men uteblir utan godtagbar forklaring fér inte
delta i annan tdvling under sanktionsperioden for den forra tévlingen.

Spelare som inte fullgdr sina skyldigheter enligt ovan, kan av arrangdren anmélas for
bestraffning enligt RF:s bestimmelser.

Spel i tva tavlingar

Spelare far i vissa fall anméla sig till och delta i tva tdvlingar, som helt eller delvis har
sammanfallande spelperioder. Att delta i spel i tvd tdvlingar som till storre delen
genomfors under samma spelperiod rekommenderas inte av Forbundet.

Anmadlan till tvd samtidiga tévlingar innebér att spelaren &r skyldig att fullfolja bada
tavlingarna enligt nedan. Ansvaret for detta ligger pé spelaren. Spelaren ér skyldig att vid
anmélan informera arrangéren om att han deltar i annan tivling, dven seriespel eller
annan lagtidvling, med sammanfallande speldag.

Arrangoren har rétt att inte acceptera sdédan anmélan, om den beddms hindra tévlingens
genomforande enligt sanktionen eller andra spelares rimliga krav pa spelforhéllanden.



Téavlingar med hogst tre sammanfallande speldagar

I sanktionskategori 2 - 5 fér spelare delta i p& varandra foljande individuella tdvlingar dér
den forsta tdvlingens tre sista dagar 4r gemensamma med den andra tivlingens inledande
speldagar. Spel i den forsta tdvlingen skall prioriteras och har anmilan accepterats ar
tavlingsledningen i den andra tdvlingen skyldig att ta hiansyn till detta.

Téavlingar med fyra eller flera sammanfallande speldagar
For tavlingar med fyra eller fler gemensamma speldagar géller foljande:
Sanktionskategori 1

Spelare som deltar i tivling i sanktionskategori 1, far ej delta i annan tdvling under
samma spelperiod.

Sanktionskategori 2

Spelare som deltar i tdvling i sanktionskategori 2, far ej delta i annan individuell tdvling
med sammanfallande speldag.

Spel 1 Svenska Tennisserierna pé@ ordinarie speldag skall alltid prioriteras forutsatt att
spelaren angett deltagande i sadant lagspel vid anmdlan till den individuella tdvlingen.

Sanktionskategori 3 - 5
Spelare far delta i tva tdvlingar i sanktionskategori 3 - 5.

Spel i Svenska Tennisserierna pad ordinarie speldag skall alltid prioriteras forutsatt att
spelaren angett deltagande i sddant lagspel vid anmélan till den individuella tavlingen.

Prioritering av tavling

Med prioritering av lagtivling menas att spelare som uttagits att spela i laget skall delta i
lagtidvlingen och far krdva annan speltid i den individuella tidvlingen, forutsatt att han
angett deltagande i lagtidvling i sin anmaélan till den individuella tdvlingen och forutsatt att
lagtavlingen spelas pé ordinarie speldag.

For individuella tdvlingar av olika sanktionskategorier giller att hogre kategori har
foretrdde och att spelaren kan kréva annan speltid i den ldgre kategorin, forutsatt att han
angett deltagande i annan tévling i sin anmélan.

Spelare, som deltar i tvd samtidiga tdvlingar, dr alltid skyldig att samarbeta med
arrangdrerna s att tdvlingarna kan genomf6ras under sanktionerad speltid.

Tavlingsfunktionarers beslut
Spelare som deltar i en tivling ska folja tivlingsfunktionirernas beslut och anvisningar.

Beslut av domare i anslutning till eller under match kan &verklagas endast i den mén
Tennisspelets Regler (Appendix V) medger detta.

Beslut av matchledare vad avser faktadomslut (t.ex. linjeddmning) far inte 6verklagas till
tavlingsledaren. Beslut som ror tolkning av Tennisspelets Regler eller i fall som leder till
matchstraff far hanskjutas till prévning av tdvlingsledaren, vars beslut &r slutgiltigt.

Beslut av tévlingsledare eller bitrddande tavlingsledare i anslutning till eller under match
kan inte 6verklagas.

Klagomal mot att tdvlingsarrangér inte foljt Forbundets bestimmelser for aktuell
sanktionskategori eller att tivlingsfunktionér agerat oldmpligt eller felaktigt kan anmélas
till sanktionsgivande instans av deltagarens forening. Behandling sker i efterhand och
eventuella beslut paverkar darfor inte den aktuella tivlingen utan forst arrangdrens



kommande tdvlingar. Beslut kan innebéra t. ex. avslag pd kommande sanktionsansdkan,
dndrad sanktionskategori for kommande tévling, etc. eller for tivlingsledaren dndrad eller
indragen legitimation.



2.2 Svenska tillampningsbestammelser

Bollar och Bollbyte (Regel 3)

Vid matcher i sanktionerade tdvlingar skall 3, 4 eller 6 bollar anvindas.

I de flesta tdvlingar anvinds samma bollar under hela matchen eller under flera matcher.
Under en match/ett bollbyte anvénds vanligtvis fyra (i stérre internationella tdvlingar sex)
bollar.

I tdvlingar med bollbyte géller:

* Vanligtvis byts bollarna vart 9:e, 11: eller 13:e game. Det forsta bollbytet i
matchen sker dock tva game tidigare (efter 7:e, 9:e resp . 11:e gamet) eftersom
inbollningen rdknas som tva game. Pa detta sdtt kommer spelarna/paren
omviéxlande att serva med nya bollar efter bollbytena. Sddana bollbyten anges
normalt 7/9, 9/11, 11/13 med antal bollar inom parentes, ex. 11/13(4).

*  Om spelet avbrutits och ny inbollning ska ske nir spelet aterupptas ska andra
bollar &n matchbollarna anvdndas under inbollningen. Matchbollarna anvinds
sedan nér spelet fortsitter. Om bollbyte forestdr nér spelet aterupptas ska nya
bollar anvéndas under inbollningen. Dessa bollar anvénds endast under
inbollningen varefter matchen fortsétter med nya bollar.

* Angaende bollbyte vid tiebreak, se regel 3.

* Om en boll méste ersittas under inbollningen, eller till dess spelet startar i tredje
gamet efter ett bollbyte, ska bollen ersittas med en ny boll.

* Om en boll maste ersittas vid négot annat tillfille sker detta med en boll med
”motsvarande slitage”.

I vissa tivlingar kan bollbyte infor 3:e set tillimpas. I sa fall skall byte ske omedelbart
fore setets borjan oavsett vilken spelare som da ska serva.

Racketen (Regel 4 och Appendix Il)

Om fraga uppkommer vid en tdvling om en viss racket dr godkénd for spel eller ej skall
tavlingsledaren fatta beslut i frdgan. Beslutet géller for den aktuella tivlingen.
Tévlingsledarna uppmanas att fore beslut noga studera bestimmelserna i Regel 4 och
Appendix II och inta en avvisande hallning till en racket om det inte dr uppenbart att den
ar forenlig med kraven. Tavlingsledare, som fattat beslut i frdgor om racketar, skall pa
enklaste sitt informera Forbundet om beslutet.

Forbundet far avge en tidsbegriansad rekommendation om en racket dr godkind for spel i
sanktionerade tavlingar. Giltighetstiden bestdms till utgdngen av innevarande kalenderar
eller tills ITFs avgorande erhallits eller nya regler utfirdats av ITF. Rekommendationen
ar avsedd att tjdna som végledning for tdvlingsledares beslut i varje enskild tévling.
Forbundet skall vid utfirdande av rekommendation inta en avvisande héllning till en
racket, om det inte &r uppenbart att den ér forenlig med kraven i Regel 4 och Appendix II.
Forbundet skall vidare pd www.tennis.se informera om utférdade rekommendationer.

En spelare far inte pabdrja en podng med trasiga stringar 1 tévlingar i
sanktionskategorierna 1 och 2 (med undantag av junior- och veteranklasser).

Om mottagaren slér av stringarna da han/hon returnerar en felaktig forstaserve, kan
han/hon vélja mellan att byta racket direkt, vilket ger servaren en ny forstaserve, eller att
spela fardigt podngen med trasiga strangar, vilket ger servaren endast en andraserve.



Raknesystem (Regel 5, 6 och 7 samt Appendix IV)

Forbundet har beslutat, om inte annat har meddelats, att tiebreak skall tillimpas vid 6
-lika i samtliga set och med det “traditionella rdknesystemet” i alla tdvlingar i
Sanktionskategori 2-3.

I sanktionskategori 4 - 5 kan arrangdr anvénda alternativa riknesystem sia som No-Ad,
korta set och avgdrande matchtiebreak. Aven tivlingar som spelas i bist av tre
tiebreakgame é&r tilldtna. Det anvdnda rdknesystemet maste framgad av inbjudan till
tavlingen.

Korta set far inte pabdrjas vid stidllningen 2-2 och spelas till 6 game vunnits. (Géller ej
sanktionskategori 5)

Alternativa regler (Appendix IV)

I sanktionskategori 2-4 far de alternativa regler angdende sidbyte och nétserve som anges
1 Appendix IV inte anvéndas.

I sanktionskategori 5 kan arrangdr anvidnda dessa alternativa regler. Dessa maste da
framgé av inbjudan till tavlingen.

Maojlighet att lamna banan (Regel 29)
En spelare kan tillatas att ldmna banan i dessa fall:
* under rimlig tid vid ett (1) setbreak for att:
o ga pa toaletten, och/eller
o fylla pé vattenflaska, och/eller
o for att byta tr6ja (endast i dammatcher).

e under rimlig tid for att byta utrustning som gatt sonder (trdja, byxor, etc) eller for
att justera utrustning spelaren bér pa banan.

* ”péegen tid” for att himta en annan racket.
*  ”pé egen tid” for ytterligare toalettbesok.

Med uttrycket “pa egen tid” avses den tid spelaren enligt reglerna har mellan poéng, vid
sidbyte eller setbreak.

Vid varje tillfdlle som en spelare vill l1imna banan méaste forst domaren, tivlingsledaren
eller matchledaren ge sitt tillstand.

Om en spelare bryter mot dessa bestimmelser tillimpas Spelarkoden.

Regler for toalettbesok (Regel 29)

Under en match i bist av tre set har varje spelare ritt till ett (1) avbrott under rimlig tid
for toalettbesok. Avbrotten skall tas vid setbreak. Om spelaren inte kan vénta kan
domare/matchledare tillata att avbrottet tas vid ett sidbyte.

Kvinnliga spelare far anvidnda avbrottet till toalettbesdk och/eller byte av kléder.
Avbrottet far endast anvdndas for angivna dndaméal och far inte utnyttjas for att spelaren
ska aterhdmta krafter eller pa annat sétt skaffa sig en osportslig fordel.

Nir spelaren aterkommit till banan (platsen intill domarstolen) skall spelet aterupptas
inom 30 sekunder.



En spelare kan fa tillstdnd for ytterligare toalettbesok, men dessa maste da tas “pa egen
tid”, dvs. spelaren maste vara spelklar inom ordinarie tid mellan poéng, vid sidbyte eller
setbreak. Om en spelare overskrider denna tid tillimpas Spelarkoden for Fordrdjning av
spelet (OBS! Inte tidsstraff).

10-minuters paus (Regel 29)

Forbundet har beslutat att for sanktionerade tdvlingar i Sverige den nidmnda 10-
minuterspausen inte far utnyttjas av spelarna. Undantag har gjorts for vissa veteranklasser
(se Sarskilda tavlingsbestimmelser).

Inbollningstid (Regel 29)

Forbundet har beslutat att inbollningstiden i sanktionerade tdvlingar skall vara fem
minuter. Vid spelavbrott om minst 15 minuter har spelarna rtt till ny inbollningstid om
tre minuter och vid spelavbrott om minst 30 minuter ny inbollningstid om fem minuter.

Avbrott for medicinsk behandling (Regel 29)
Enligt Tennisspelets regler (regel 29) giller f6ljande:

”En spelare kan inte fa extra tid for att aterhdmta sig”.

Om en skada intréffar genom olyckshindelse, eller om en spelare anser att han behover fa
hjélp eller rad i en medicinsk fraga, far domaren emellertid vid ett tillfille tillata tre
minuters avbrott for medicinsk behandling.

Spelaren far vilja om han vill ha avbrottet omedelbart, vid gamets slut eller vid narmast
foljande sidbyte eller da hjdlp anlént eller vid sidbyte eller setbreak.

Om domaren, tdvlingsledaren eller matchledaren anser att en spelare inte kan fortsitta att
spela utan omedelbar behandling, har han rétt att besluta att spelaren skall utnyttja ett
treminutersavbrott.

Om det dr uppenbart att en spelare begéir medicinsk undersokning eller behandling utan
att detta dr medicinskt motiverat och for att skapa ett osportsligt uppehéll i matchen eller
annan omotiverad fordel, far tdvlingsledaren tillimpa Spelarkoden (Osportsligt
upptrddande).

Om tévlingen har utsett en medicinskt utbildad person for behandling av spelare, ska i
forsta hand denne person underska och behandla en spelare. Ytterligare hjélp far
tillkallas av den som utsetts att behandla spelare, forutsatt att sddan hjilp finns att tillga
pa platsen.

I annat fall far medicinsk behandling ges av en tévlingsldkare, massor, sjukgymnast eller
medicinskt utbildad person som finns tillgdnglig pa tavlingsplatsen och som av
tavlingsledaren tillats behandla spelaren.

I en lagmatch far respektive lag utnyttja egen medicinsk personal for behandling, men
tavlingsledaren far begdra att den av tdvlingen utsedde ocksd ska medverka vid
bedéomningen.

*  Om medicinskt utbildad personal finns att tillgd sker avbrottet pd foljande sétt:
Undersokning av spelarens problem ska ske under kortast mojliga tid (ingér inte i
tiden for behandling)

* Nér undersokningen &r klar avgér den undersbkande om 3-minuters
behandlingstid skall utnyttjas eller ¢j.

* Forhéllanden som inte kan forbattras genom behandling fér inte behandlas.



*  Kramp far endast behandlas en (1) gang under en match.

* Behandlingen ska normalt ske p&d banan. Om det dr oldmpligt att behandla
spelaren pé banan far behandlingen ske i omklddningsrum eller pa annan lamplig
plats pa anldggningen.

* Domaren eller matchledaren tar tiden for behandlingen och meddelar nir 2
minuter, 1 minut resp. 30 sekunder aterstar av behandlingstiden, samt da tiden &r
slut efter 3 minuter.

* Om spelet stoppats vid 90-sekunders sidbyte eller vid setbreak startar
tidtagningen av behandlingen tidigast efter 60 resp. 90 sekunder av
sidbytes/setbreaktiden, oavsett om behandlingen péborjas tidigare.

* D& behandlingstiden &r slut — eller om behandlingen avslutas tidigare — har
spelaren 30 sekunder for att ater bli spelklar.

* For spelare som inte dr spelklar inom denna tid tilldimpas Spelarkoden for
Fordrojning av spelet (OBS! inte tidsstraff).

Om medicinskt utbildad personal inte finns att tillga far lagkapten, klubbtrénare, forélder,
etc, hjélpa spelaren i gorlig man under hogst tre minuter. Spelaren kan ocksa vilja att
forsoka behandla sig sjalv under hogst tre minuter. Tiden for undersdkning bortfaller i
dessa fall.

Efter ett treminutersavbrott far en spelare ta emot medicinska rad och behandling av en
tavlingslékare, massor eller annan person under de tvd ndrmast foljande sidbytena. I
Ovrigt far en spelare ta emot medicinska rad eller behandling under pagéende match
endast om tdvlingsledaren medger detta.

Tavlingar for juniorer 10 ar och yngre

Sanktionerade tévlingar for 10 ar och yngre ska spelas pé full bana, med steg 1 (gron)
boll, och med ridknemetoderna enligt tennisspelets regler eller appendix IV. 1
Sanktionskategori 5 far korta set paborjas vid stdllningen 2-2 och spelas till 6 vunna
games.



Spel utan huvuddomare
Forbundet efterstriavar att samtliga matcher i sanktionerade tivlingar doms av domare.

Sanktionsbestimmelserna utvisar i vilka omgéngar av en tdvling som domare maste
finnas samt vilka legitimationskrav som géller fér domarna.

I vissa fall far tivlingsmatcher spelas utan huvuddomare. Foljande riktlinjer giller:
* Spelarna ansvarar for domslut pé sin sida av nétet.

* Alla "ute” och ”fel” domslut méste goras omedelbart efter det att bollen studsat
och sa hogt att motstandaren kan hora det.

*  Om en spelare dr osidker om en boll varit rétt eller ute/fel ska bollen domas till
motstandarens fordel.

* Om en spelare felaktigt domer en boll ”ute” eller ”fel” och sedan inser att bollen
varit rétt, ska podngen spelas om, sévida det inte var ett direkt podngavgorande
slag eller samme spelare dven tidigare i matchen gjort ett felaktigt domslut. I
sadana fall forlorar spelaren som domt bollen ute/fel poéngen.

* Servaren ska meddela podngstillningen fore varje podngs bdrjan, sd hogt att
motstdndaren kan hora det.

e Om en spelare inte dr ndjd med motstdndarens agerande eller beslut, ska han/hon
begéra att tdvlingsledaren eller matchledaren kommer till banan.

For matcher pé grusbana géller dessutom:

* Ett bollmdrke kan kollas for ett slag som avslutat podngen eller nir spelet
stoppats av en spelare (reflexslag ar tillatna)

* Om en spelare dr osdker pa om motstadndaren bedomt bollen rétt, kan han/hon be
motstdndaren att visa médrket. Spelaren kan sedan gd Over pd motstdndarens
planhalva for att titta p4 mirket. Ar spelarna fortfarande oeniga om beslutet kan
matchledaren tillkallas for ett avgérande.

*  Om en spelare raderar mirket innebér det att han ger motstdndaren poangen.

*  Om en spelare felaktigt domer en boll “ute” eller ”fel” och sedan inser att bollen
var ritt, forlorar spelaren som gjorde den felaktiga beddmningen poéngen.

Spelare som inte foljer dessa riktlinjer pa ett sportsligt sétt riskerar att domas enligt Regel
26 (Storande moment) i Tennisspelets Regler eller att Spelarkoden for Osportsligt
upptradande tilldmpas.

Fragor kring dessa riktlinjer ska avgoras av tavlingsledaren eller matchledaren.



2.3 Spelarkoden

Allmant

En spelare skall inom tévlingsomradet upptrada pé ett for tennissporten och honom sjilv
hedrande sitt. Han &r skyldig att folja de anvisningar som organisationskommittén och
tavlingsledaren utfardar.

Anti-doping bestammelser

Svenska Tennisforbundet foljer Riksidrottsforbundets (RF) bestimmelser vad avser
doping. Dessa regler giller vid all idrottsutdvning, sévél trdning som tévling. Det &r alltid
den enskilde idrottsutdvarens ansvar att se till att han eller hon inte Gvertrdder
dopingbestdmmelserna.

Spelare ar darigenom skyldig att delta i de eventuella prov som RF:s dopingkommission
kan foreskriva.

RF sammanfattar argumenten mot doping i féljande fyra punkter:

* Det dr fusk att dopa sig. En kénsla for arlighet och rent spel ligger i idrottens
natur. Det 4r meningslost att tivla om inte alla f6ljer gemensamt uppsatta regler.

* Det ar farligt att dopa sig. Det strider mot medicinsk etik och ar férenat med stora
hélsorisker for individen.

* Det skadar idrottsrorelsens trovardighet. Doping utgdr dirigenom ett allvarligt
hot mot idrotten som ungdomsorganisation och folkrorelse.

e Det kan vara olagligt att dopa sig. Att hantera eller inta forbjudna preparat &r
enligt svensk lag forbjudet och kan ge upp till fyra ars fangelse.
Dispens att anvanda dopingklassade lakemedel.

En generell dispens giller for aktiva med lag utdvarkategori avseende likemedel som
enligt RF ar klassade under kategori A. For spelare med hog tdvlingsniva eller
utdvarkategori géller inga generella dispensregler utan varje aktiv méste sdka dispens hos
RF. Nivéerna for tennis dr enligt foljande:

Hog tavlingsniva eller utovarkategori
* Herrar:
o Spelare med 200 tennispoéng eller bittre i Sverigerankingen.
o Spelare rankade topp 100 eller béttre i klasserna P18, P17 och P16
e Damer:
o Spelare med 150 tennispoédng eller béttre i Sverigerankingen.
o Spelare rankade topp 50 eller béttre i aldersklasserna F18, F17 och F16.
Lag tdvlingsniva eller utovarkategori
*  Spelare som inte uppfyller ovanstaende kriterier

Ytterligare information angéende anti-doping finns pa RF:s hemsida www.rf.se



Utrustning, kladsel och reklam

Sanktionskategori 1

I tavling 1 sanktionskategori 1 géller de klddsel- och reklambestdmmelser som finns i de
internationellt utfirdade reglerna.

Sanktionskategori 2

Nedanstidende bestimmelser géller i alla tdvlingar i sanktionskategori 2.

Sanktionskategori 3 - 5

Arrangdr av tévlingar i sanktionskategori 3- 5 far bortse fran eller tillata mer generdsa
tolkningar av dessa bestimmelser.

Godkand kladsel och godkanda marken

Vid spel i sanktionerade tdvlingar skall spelare vara prydligt klidd i hela och rena
tennisklédder. Med tenniskldder avses i detta sammanhang trdja med krage eller annan
design som betraktas som tennisklddsel samt tennisshorts, alternativt tennisblus samt
tenniskjol eller tennisklédnning. Reklammérke far forekomma enligt nedan.

Skor maste vara av en typ som inte forstor spelunderlaget (ex. skor lampliga for spel pa
grusbanor, skor som inte ldmnar mérken p& inomhusgolv eller mattor, etc).

Overdragsklider far biras under inbollning. Vid otjénlig viderlek, eller for spelare med
skada, kan tivlingsledaren tillaita Overdragskldader ocksd under spel, forutsatt att dven
dessa 6verdragsklader uppfyller bestimmelserna nedan angaende reklam.

Troja:

»  Ett firmamaérke for tillverkaren av utrustningen pé vardera drmen. Vardera mérket
far vara hogst 52 cm?®.

e Tva firmamirken for tillverkaren av utrustningen pa framsidan, baksidan eller
kragen. Vardera mirket far vara hogst 13 cm?® Alternativt kan dessa tvd mirken
ersittas av ett miarke om hogst 26 cm?.

* Ett mirke for annat foretag dn tillverkaren av utrustningen pa vardera drmen.
Vardera mirket far vara hogst 19,5 cm’. Kvinnliga spelare som anvénder
utrustning utan arm, far placera dessa marken pé framsidan av utrustningen.

*  Motsvarande regler géller for 6verdragstroja.

* [ lagmatch far dessutom foljande méirken bdras (samma for alla spelarna i laget
som bar mérket):

o ett mirke for en lagsponsor pa ena d&rmen. Mérket far vara hogst 19,5 cm?
o klubbens/lagets méarke/namn far finnas pa tréja och/eller dverdragstroja.
Shorts/Kjol:

* Tvé firmamérken for tillverkaren av utrustningen. Vardera mérket far vara hogst
13 cm?. Alternativt kan dessa tvd mérken ersittas av ett méirke om hogst 26 cm?.

*  Motsvarande regler giller for 6verdragsbyxor.

Klénning:



* Motsvarande regler som for trdja och shorts/kjol tillsammans, dér reglerna for
troja tilldmpas pé delen 6ver midjan och reglerna for shorts/kjol pé delen nedan
for midjan.

Skor, strumpor

*  Firmamérken for tillverkaren av resp. utrustningsdetalj. For sockar far vardera
mérket vara hogst 13 cm?.

Svettband, huvudbonad

e Ett firmamirke for tillverkaren av utrustningen pa vardera utrustningsdetaljen.
Mirket far vara hogst 13 cm?.

Racket

* Firmamirken for rackettillverkaren pa ramen.

*  Firmamairken for tillverkaren av strangarna pa strdngarna.
Viska, racketfodral, etc.

* Firmamiérken for tillverkaren av resp. utrustningsdetalj.

* Ett mérke for annat foretag dn tillverkaren av utrustningen pé en (1) viska. Detta
mérke fér vara hogst 26 cm?.

Alla matt avgors genom att kring mérket omskriva en kvadrat, rektangel, cirkel eller
halvcirkel. Om mirkets bakgrund 4dr av samma farg som den yta det placerats pa
omskrivs endast mérkets text och/eller grafik. Om maérkets bakgrund ar av annan farg én
den yta det placerats pd omskrivs hela mérket (inkl. bakgrund).

Reklam for sprit- och tobaksvaror eller for produkter som kan verka anstétliga for publik,
spelare eller funktionér far ej forekomma.

Om en arrangdr delar ut utrustning, t.ex. T-shirts, med reklam for sponsor av tévlingen,
far denna utrustning anvindas i spel i denna tdvling 4ven om utrustningen strider mot
bestimmelserna ovan. Skyldighet for spelare att anvéinda sadan utrustning foreligger inte.

Det aligger spelare, som é&r tveksam huruvida hans utrustning eller mérken ér godkénda,
att hanskjuta fragan till tdvlingsledaren for avgorande. Tavlingsledarens utslag ar
slutgiltigt. Byte av felaktig klddsel bor beordras sé snart felet upptiacks. Felaktiga marken
far inte tejpas dver. Byte under padgaende match bor dock undvikas.

Punktlighet

Varje spelare skall vara beredd till matchstart vid den tid som anges i spelprogrammet for
tavlingen eller vid sadan senare tid som tivlingsledaren kan ha meddelat. En spelare skall
infinna sig pa banan, klar till spel, omedelbart d& hans match kallas.

Tavlingsledaren ska med rimliga medel inom anldggningen och via uppgivna
telefonnummer soka en spelare som inte ar pé plats enligt ovan. Om en spelare inte &r
spelklar enligt ovan, senast 15 minuter efter det att matchen kallats, utdoms matchstraff.
Tévlingsledaren far besluta att inte utdéma matchstraff om synnerliga skél for franvaron
foreligger och spelaren gjort allt som rimligen star till buds for att meddela
téavlingsledningen om forseningen.

En spelare som inte kommer till spel enligt ovan och adomts matchstraff skall alltid
rapporteras for ogiltig w.o.

Aven spelare som meddelat att han inte kommer till spel (limnar w.o0.) utan att rimliga
skal foreligger skall rapporteras for ogiltig w.o. Deltagande i annan tévling, seriespel, etc,
som inte meddelats i samband med anmélan utgor inte rimligt skal.



Endast i fall da spelaren i rimlig tid meddelat att han inte kommer till spel samt har giltiga
skél (skada, sjukdom, sdrskilda i forvig okénda familjeangeldgenheter, etc) bortfaller
kravet pa rapport for ogiltig w.o.

Fullfoljande av match

En spelare far inte under pagdende match ldmna banan utan domares eller tavlingsledares
tillstind. Sadant tillstand ges normalt endast for utrustning som gétt sonder, toalettbesok,
behandling av skada som inte rimligen kan behandlas pé banan eller annan anledning som
tavlingsledaren beslutar om.

En paborjad match ska fullfoljas sdvida inte skada eller sjukdom omdjliggdr for spelaren
att fortstta. En spelare som inte fullfoljer en match i enlighet med dessa regler 4doms
Matchstraff.

Overskridande av tidsbestimmelserna
Enligt Regel 21 och 29 i Tennisspelets Regler och kommentarer till dessa regler géller:
* Tid mellan poéng:

o Servaren har 20 sekunder fran slutet av en podng tills serven slas till 1 ndsta
poing

o Mottagaren ska folja servarens “rimliga” takt mellan podngen(mottagaren
har inte ratt till 20 sekunder)

o Vid spel utan bollkallar far domaren utstricka denna tid s& att spelarna
hinner himta bollar

* Tid vid sidbyte (utom efter 1:a game i varje set, vid sidbyte under ett
tiebreakgame eller vid setbreak)

o Bada spelarna har 90 sekunder frén slutet av sista podngen i gamet fore
sidbytet tills serven slés till i forsta podngen i gamet efter sidbytet

e Tid vid setbreak

o Bada spelarna har 120 sekunder fran slutet av sista podngen i setet tills
serven slés till i forsta podngen i nésta set

En spelare som Overskrider tidsbestimmelserna ovan adoms av domaren eller
matchledaren ett “tidsstraff”:

* Vid forsta forseelsen: Varning

* Vid andra och f6ljande forseelser: Podngforlust
Tidsstraff anvénds inte for en spelare som

* adomts ett tidsstraff och efter ytterligare 20 sekunder inte ar klar till spel.

* adomts ett straff for Osportsligt upptriddande enligt Podngstraffsystemet och efter
ytterligare 20 sekunder inte ar klar till spel.

» efter 30 sekunder efter avslutad medicinsk behandling inte ar klar till spel.
» efter att blivit beordrad att spela efter 20 sekunder inte &r klar till spel.

» efter att spelaren fatt tillstdnd att ldmna banan “’pa egen tid” och inte &dr spelklar
inom denna tidsperiod.

I samtliga dessa fall bestraffas spelaren for “Fordrojning av spelet” enligt
Poidngstraffsystemet (nedan).



Fordrojning av spelet
En spelare bestraffas enligt Poéngstraffsystemet for fordrojning av spelet efter:
* att ha adomts ett tidsstraff (enl. ovan) och inte ar klar till spel inom 20 sekunder;

* attl3ha adomts ett straff for Osportsligt upptrddande enligt Podngstraffsystemet
och inte &r klar till spel inom 20 sekunder;

* ett skadeavbrott eller annan behandling och inte dr klar till spel inom 30
sekunder.

* att ha blivit beordrad att spela och inte &r klar till spel inom 20 sekunder.

* att ha haft tillstdnd att 1dmna banan “’pa egen tid” och inte &r spelklar inom denna
tid.

Osportsligt upptradande
En spelare bestraffas enligt podngstraffsystemet for osportsligt upptradande om han/hon

* véldsamt eller i vredesmod kastar eller sparkar racketen eller slar med denna mot
vaggar, nit, domarstol eller annan utrustning.

» valdsamt eller i vredesmod slar, kastar eller sparkar bollar.
*  hogljutt anvinder svordomar eller grova ord.
* upptrdder oansténdigt genom yttrande eller gester.

» forolampar eller brukar vald mot eller framfér hot om vald mot funktionér,
motstandare, medspelare eller askadare, oavsett om det sker med ord eller tecken.

* 1istrid med Tennisspelets Regler (regel 30) tar emot rad och anvisningar angdende
sitt spel (coaching).

* uppenbart inte gor sitt bésta.
* végrar att f6lja domarens anvisningar.

* upptrdder osportsligt i Ovrigt, t ex genom att héna eller psyka motstandaren,
forstora utrustning eller hetsa dskddare mot motstandaren eller funktionér.

* passerar in pa motstandarens sida for att undersoka eller markera studsmérken,
eller for att pa annat sétt forsdka paverka domslut i matchen.

En spelare kan ocksd bestraffas om hans klubbledare, trinare, fordlder eller annan
nérstdende person upptriader uppenbart oldmpligt i anslutning till spelarens match.

Poangstraffsystemet

Straff enligt poédngstraffsystemet utddms av huvuddomare eller matchledare. Straff for
osportsligt upptridande genom att inte gora sitt basta fir dock utdomas endast av
tavlingsledaren. Anser domare eller matchledare att sadant straff skall utdomas skall han
kalla pé tdvlingsledaren for avgorande.

Tévlingsledaren kan beordra huvuddomare eller matchledare att utdéma straff eller sjilv
utdoma straff for forseelse som han sjdlv bevittnat.

Om domare eller matchledare anser att matchstraff ska utdomas maste tdvlingsledaren
tillkallas for att bekrdfta eller undanrdja beslutet. Tévlingsledarens beslut kan inte
overklagas.



I samtliga fall da en spelare bestraffas for Osportsligt upptrddande eller Fordrojning av
spelet innebér det:

* Vid forsta forseelsen: Varning

*  Vid andra forseelsen: Poangforlust (Podngstraff)
* Vid tredje forseelsen: Gameforlust (Gamestraff)
* Vid fjarde forseelsen: Matchstraff

I samband med att gamestraff utdelas ska tdvlingsledaren tillkallas for att overvaka
resten av matchen.

Grov forseelse

Om en forseelse dr synnerligen grov (t ex bestir av fysiskt véld eller hot om vald mot
funktionér eller motspelare) kan matchstraff utdomas direkt.

Dubbelspel

Vid dubbelspel skall podngstraff enligt ovanstdende skala tilldelas dubbelparet och inte
den enskilde spelaren.

Atgirder vid matchstraff och bestraffning enligt RF:s stadgar

En spelare som tilldelats matchstraff p.g.a. osportsligt upptradande far uteslutas fran
vidare spel i den aktuella tdvlingen. Utdelas matchstraffet i en lagmatch ar spelaren
automatiskt utesluten fran vidare spel i lagmatchen.

Om en spelare far matchstraff skall tdvlingsledaren regelmédssigt anméla det intrdffade for
bestraffning enligt RF:s stadgar. Anmilan skall goéras till Svenska Tennisforbundet
(Tavlingsansvarig). En sddan anmélan bor goéras ocksd om spelaren utan att ha fatt
matchstraff har upptritt sa oldmpligt i samband med match att det intrdffade inte kan fa
passera utan bestraffning.

Ett oldmpligt upptrddande utanfor banan bor foranleda en anmélan om det t ex inneburit
att géllande tivlingsbestimmelser brutits pa ett patagligt sétt eller att idrottens anseende
skadats.

Nérmare foreskrifter om vilka forseelser som bor bestraffas finns i RF:s stadgar kapitel
14. Dar ges ocksd uppgifter om vad en anmélan skall innehalla, om den fortsatta
handldaggningen och om de straff som kan aktualiseras.

Anmélan skall behandlas skyndsamt i alla instanser.

Hogsta instans i bestraffningsdrenden av det hér slaget dr Riksidrottsndmnden (RIN).



8. TAVLINGSORGANISATION OCH
TAVLINGSFUNKTIONARER

Gdller i tavlingar med startdag fr.o.m. 2011-01-01.

8.1 Organisationskommitté

Organisationskommittén &r tévlingens ledningsgrupp, som ska se till att tdvlingen
planeras och genomfors enligt Forbundets bestimmelser, sanktionsforeskrifter och de for
tavlingen eventuellt utfirdade sérskilda tavlingsbestimmelserna.

Kommittén ska utse en tivlingsledare och om sa krédvs stillforetridare for denne.
Tavlingsledarna ska ha ldgst den kompetens som foreskrivits for sanktionskategorin.

Tévlingsledaren &r ansvarig for att tivlingen leds opartiskt. Tavlingsledaren ska alltid
ingd i organisationskommittén och &r dér skyldig att se till att kommitténs beslut inte
gynnar eller missgynnar en enskild deltagare.

I organisationskommittén i dvrigt ingar personer med &vergripande uppgifter i tavlingen.
Deras funktion kan jaimforas med vad som i internationella tévlingar kallas ”Tournament
Director”.

Dessa personer ska:
* samarbeta med Forbund och Region,
* svara fOr att rimliga resurser och utrymmen stélls till tdvlingens forfogande,
» svara for kontakter med och rekrytering av spelare fore tdvlingen,
e utse eventuella wild cards och kval-wild cards,
* svara for “trivselarrangemang” under tavlingen,

* inte, utdver i tévlingar i sanktionskategori 5, tjénstgéra som tadvlingsledare i
tavlingen,

* inte, utdver i tdvlingar i sanktionskategori 5, involvera sig i fragor som ror
tdvlingens och matchernas neutrala ledning (lottning, spelprogram,
matchplanering, domarskap, spelares upptradande, etc).



8.2 Tavlingsfunktionarer

Tavlingsledare

Tévlingsledare (eller stillforetrddare, se nedan) ska alltid finnas pa tdvlingsplatsen
omedelbart fore samt under den tid matcher pagar.

Tavlingsledaren ska:
* samarbeta med Forbund och Region,
* besluta om
o bollmérke och bolltyp,
o eventuella bollbyten,
» fore tévlingen se till att samtliga funktiondrer &r vil insatta i sina uppgifter,
* svara for
o anmélningslistor och iordningsstéllande av dessa,
o beslut om eventuella begransningar och seedning,
o lottning och dess forberedelse, inkl eventuell sign-in,
o spelplanering for tavlingen,
o dagliga spelprogram,
* se till att foljande utrustning finns
o domarstolar,
o linje- och nidtdomarstolar (vid behov),
o spelarstolar eller bankar intill domarstolen,
o natmdtsticka,
o domarprotokoll,

* se till att spelarna genom anslag pé sérskilt avdelad plats och/eller pa annat sitt
far all nddvindig information som ror spelet,

e se till att

o det finns en vél synlig klocka som visar “officiell tid” pa anldggningen
(saknas s&dan géller tévlingsledarens klocka som "officiell tid"),

o spelarna informeras om nédr och var deras match ska spelas och starta,
* Dbesluta om

o en bana &r spelduglig,

o eventuella flyttningar av matcher mellan banor eller anldggningar,

o avbrott (eller bekrifta domares tillfalliga avbrott) i en match. Sadant
avbrott ska om mojligt alltid goras efter ett set eller efter ett jaimt antal
game i ett set,

o nér och var en avbruten match ska fortsitta,

e tillsitta



o domarchef (vid behov),

o tillsidtta domare (i samarbete med domarchefen om siddan finns),
* besluta om eventuellt utbyte av domare, om denne inte beddms klara sin uppgift,
e {or hiandelser i samband med match, se instruktion for matchledaren nedan,

» efter tdvlingen svara for att resultaten inom 14 dagar rapporteras till Forbundet.
For detaljer kring rapporteringen, se www.tennis.se.

En stéllforetradande tdvlingsledare ersétter tdvlingsledaren vid dennes franvaro eller
fungerar som komplement for denne dé sa krévs.

Stéllforetradande tévlingsledare har samma beslutsrétt som tévlingsledare.

I de fall en tavling genomfors pa flera spelplatser kan en funktiondr utses med uppgiften
att:

» se till att matcher startar och genomfors enligt programmet,

* Dbesluta om en bana &r spelduglig,

e tillsdtta domare,

* svara fOr att inrapporterade resultat fors vidare till tdvlingsledaren.

Det faktum att sddan funktiondr &r utsedd undantar inte att en tivling maste ha
matchledare vid spel utan domare.

Matchledare

I vissa tdvlingar (se avsnitt 4, Sanktionsbestimmelser) far matchledare utnyttjas istillet
for huvuddomare. For att i dessa fall ha likartade procedurer géller nedanstidende
anvisningar. I de kompletterande tdvlingsbestimmelserna finns en forklaring Over
spelarnas réttigheter och skyldigheter vid spel utan domare.

Beslut av matchledare vad avser faktadomslut (t.ex. linjeddmning) fér inte 6verklagas till
tavlingsledaren. Beslut som ror tolkning av Tennisspelets Regler eller hdndelse som leder
till bestraffning far hanskjutas till prévning av tdvlingsledaren, vars beslut ar slutgiltigt.

Vad som sdgs hdar om matchledare giller ocksa for tavlingsledare om denne kallas till
banan eller observerar en hindelse.

Matchledare ska vara minst matchledare, forbundsdomare eller tdvlingsledare.

Beroende pa tdvlingsanldggningens utseende bor varje matchledare bevaka hogst 2-3
banor och aldrig fler 4n fyra banor. Matchledarens uppgift innebér att han ska finnas intill
banorna och ha uppsikt 6ver spelet och darfor endast i undantagsfall ska uppehélla sig vid
tavlingssekretariatet.

Matchledaren ska vara latt identifierbar for spelarna (t ex genom namnskylt eller tréja)

Matchstart, avbrott och matchslut
Matchledaren ska:

* infor matchstart g& in pd banan, informera spelarna om géllande bestimmelser
och forritta lottningen, pa motsvarande sétt som géller for domare. Han ska ocksa
meddela spelarna att han kan tillkallas vid problem samt var han normalt kommer
att befinna sig,

* bevaka att inbollningstiden hélls,
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* bevaka att spelarkoden f6ljs,
* bevaka att reglerna for behandling av medicinsk &komma f6ljs pa ett korrekt sitt,
* setill att reglerna for att limna banan f6ljs,

* vid matchens slut forsdkra sig om matchresultatet genom att ga in pa banan eller
mota spelarna utanfoér banan. Matchledaren ska dérefter rapportera resultatet till
tavlingsledaren.

Matchledaren far besluta om avbrott i matchen (regn, toalettbesdk, etc).

Allmant

En rad olika problem kan uppstd i matcher utan domare, och det &r darfor viktigt att
matchledaren gar runt bland banorna sd mycket som mojligt. Spelarna uppskattar att ha
snabb och enkel tillgéng till en funktiondr om problem uppstér.

Ifragasatt linjedomning
For matcher pa andra underlag én grus

Om matchledaren kallas till en bana for att avgora ett ifrdgasatt linjedomslut och han inte
har sett handelsen, ska han fraga spelaren som domt bollen (pé sin sida nétet) om spelaren
ar sdker pa sin domslut. Om spelaren bekrdftar domslutet ska detta gélla och
poangstéllningen med det.

Om det tycks som om det skulle vara en hjélp att ha en domare i matchen, sa forsok finna
en domare, som da tar over alla domarens vanliga ansvarsomraden. Alternativt - om det
inte dr mgjligt att finna en domare - kan matchledaren bli kvar pd banan och bevaka
resten av matchen. Han ska da informera spelarna att han kommer att dndra felaktiga
domslut som spelarna gor sig skyldiga till.

Om matchledaren &r utanfor banan men héndelsevis ser en situation d& en spelare gor ett
uppenbart felaktigt domslut, kan han gi in pad banan och meddela spelaren att det
felaktiga domslutet var en oavsiktlig storning av motstdndaren och att poéngen dérfor ska
spelas om. Matchledaren ska ocksd meddela spelaren att ytterligare uppenbart felaktiga
domslut kan komma att betraktas som avsiktliga stdrningar och att spelaren i s& fatt
kommer att forlora podngen. Dessutom kan straff 4domas for osportsligt upptradande om
matchledaren dr séker pa att spelaren uppenbart och tydligt domer fel.

Matchledaren ska inte blanda sig i domningen i matcher dar detta inte behovs eller
anvinda regeln om stérningar for felaktiga domslut pa bollar som dr svardomda och néra
linjen. Som en riktlinje géller att innan regeln om stdrning ska anvéndas maste
matchledaren vare fullstindigt overtygad om att ett mycket klart feldomslut gjorts av
spelaren.

For grusbanor

Om matchledaren kallas till en bana for att avgora ett ifrdgasatt linjedomslut ska han
forsoka reda ut om spelare dr ense om vilket bollméarke som diskussionen giller.

Om spelarna dr ense om mairket, men dr oense om hur méirket ska tolkas, ska
matchledaren avgdra om miérket visas att bollen varit rétt eller fel/ute.

Om spelarna dr oense om vilket mirke som diskussionen géller, ska matchledaren forsoka
faststdlla genom att fraga spelarna hur det avgorande slaget spelats och i vilken riktning
bollen slogs. Detta kan vara till hjélp for att kunna avgora vilket marke som ér ifrdgasatt.
Om denna information inte &r till hjédlp géller domslutet fran den spelare som é&r pa
planhalvan for nerslaget.



Diskussioner om stéllningen

Om matchledaren kallas till en bana for att avgdéra en diskussion om stéllningen i
matchen, ska han diskutera de aktuella podngen eller games med spelarena och forsdka
faststélla vilka podng eller game de dr oense om. All podng eller game som spelarna ar
eniga om giller och endast de podng/game de &r oense om ska spelas om.

Ex: en spelare hdvdar att stéllningen &r 40 — 30 och motstindaren menar att det dr 30 —40.
Efter diskussion med spelaren finner matchledaren att spelarna endast &r oense om vem
som vann forsta podngen i gamet. Det korrekta beslutet dr da att bdda vunnit tvad podng i
gamet och att spelet darfor ska fortstétta fran stdllningen 30 — lika.

Giller diskussionen vem som vunnit ett game anviands samma princip. Ex: en spelare
hévdar att han leder med 6-5 men motstandaren séger att han leder med 6-5. Efter att ha
diskuterat hur gamen gatt under setet finner matchledaren att bdda havdar ett de vunnit
forsta gamet. Det korrekta beslutet dr da att fortsdtta matchen fran stillningen 5 — lika,
eftersom bada spelarna dr ense om att de vunnit fem game. Den spelare som var
mottagare i den senast spelade gamet ska serva i nista game.

Efter att ha avgjort en diskussion om stédllningen i en match &r det viktigt att matchledaren
gor klart for spelarna att servaren alltid ska ange stillningen fore varje forstaserve, hogt
nog sé att motstdndaren kan hora det.

Andra situationer

Det finns en rad situationer som &r svéra att hantera vid spel utan domare. Om problemet
ror en ndtserve, en boll som studsat tvd ganger ("gammal”), eller felaktiga slag, ska
matchledare forsoka ta reda pd fran spelarna vad som hént och antingen bekrifta
domslutet som gjorts eller spela om podngen, alltefter vad som tycks lampligast.

Fotfel kan endast utdémas av matchledaren och aldrig av mottagaren. For att doma fotfel
méste matchledaren befinna sig pd banan under spelet och for resten av matchen.
Matchledare som inte befinner sig pa banan far inte doma fotfel.

Coaching och andra brott mot spelarkoden eller tidsbestimmelserna kan endast hanteras
av matchledaren sa det &r mycket viktigt att denne dvervakar spelarnas och trdnarnas (och
i forekommande fall fordldrarnas) upptrddande. Om ett straff ska utdéomas enligt
spelarkoden, ska matchledaren gé in pd banan sé snart som praktiskt mojligt efter den
intriffade handelsen och kort informera spelarna att ett straff har utdomts.

Spelare som inte pa ett korrekt och juste sitt foljer dessa riktlinjer kan bestraffas for
osportsligt upptriddande enligt spelarkoden, men denna mojlighet ska endast anvéndas i
uppenbara fall.

Huvuddomare
Huvuddomaren ska:

* komma i god tid till anldggningen och banan,

* kontrollera att banan &r klar for spel,

» precis innan matchen tréiffa spelarna vid nétet for att:
o ge spelarna all relevant information om matchen,
o genomfora lottningen med ett mynt,

o kontrollera att spelarna foljer de regler for klddsel som anges i Avsnitt 2.3
Spelarkoden,



* ta alla faktadomslut under matchen (t.ex linjedomning),
» se till att spelarna foljer reglerna,

* ta ett fOrsta beslut i alla regelfragor under matchen. (Spelare kan dverklaga till
tavlingsledaren),

* annonsera stdllningen i matchen efter varje poéng,
* ansvara for alla kontroller av bollmérken (far endast ske pa grusunderlag),

» efter avslutad match rapportera resultat och viktiga héndelser till tdvlingsledaren.

Linjedomare

Linjedomaren ska:
* Varai god tid till alla sina pass,
* Inta den position som ger bést synvinkel dver den tilldelade linjen,
* Doma alla bollar vid sin tilldelade linje,

* Doma fotfel (bas, sid och mittservelinje).

Utbildning av tavlingsfunktionarer

Svenska tennisforbundet har tagit fram utbildningsmaterial for utbildning av
tavlingsfunktiondrer. Det innefattar utbildning av:

» Tavlingsledare.
*  Matchledare.
*  Huvuddomare.
* Linjedomare.

For mer information om de olika utbildningarna se www.tennis.se.



8.3 Inbjudan till tavling

Allmédnna upplysningar om sanktionerade tdvlingar publiceras av Forbundet i
tavlingskalendern pd www.tennis.se.

Varje tévlingsarrangdr maste dock sjélv bjuda in spelare till sin tévling. Inbjudan, ofta i
form av en affisch, distribueras till klubbar 1 tédvlingens upptagningsomrade.
Adressetiketter till samtliga svenska tennisklubbar finns att ladda ner fran www.tennis.se.

Inbjudningsaffisch

Foljande information bor framga av inbjudningsaffischen.

Klassindelning

Alla klasser som spelas i tdvlingen anges. Tavlingens (klassernas) sanktionskategori(er)
ska framgéd. Om klasserna har maximerat antal deltagare ska detta anges.

Anmalan

Ange vilka uppgifter anmélan ska innehalla: namn, licensnummer (eller fullstdndigt
personnummer), adress, telefon, mobiltelefon, fodelsear, tennispoing och
klubbtillhorighet, etc.

Var noga med att ange vart anmélan ska séndas.

Anmalningstid

Uppge senaste anmélningsdag. Tank pa att planera lottningstiden sé att alla anmélningar
hinner fram.

Anmalningsavgifter

Ange anmélningsavgifterna i de olika klasserna.

Uppge hir ocksé arrangérens post- eller bankgironummer.

Som regel ska en spelare/ett pars anmédlningsavgift berdknas sé att den técker kostnaderna
for en (1) match (bana, bollar, domare, etc) samt administrations — och priskostnader.
Observera att kraven pa att ha domare i matcherna varierar med sanktionskategorierna,
vilket ska beaktas da anmélningsavgiften berdknas.

Tavlingsledare

Tavlingsledare och eventuell stéillforetradande tdvlingsledare ska anges pa inbjudan.

Organisationskommitté
Namn pa organisationskommitténs medlemmar ska

uppges. Om kommittén inte helt &r nominerad da inbjudan produceras far arrangérens
styrelse eller en kontaktman uppges. Kontaktmannen bor vara kommitténs ordférande
eller anstélld hos arrangdren.


http://www.tennis.se/
http://www.tennis.se/

Bollar
Uppge vilka bollar (mérke och typ) tévlingen spelas med. Anlédggningar och banor

Underlag, anldggningar och antal banor ska framga.

Lottning

Uppgifter om lottningsform (dator - eller manuell lottning) och i det senare fallet
lottningsdag, tid och plats ska anges. Manuell lottning ska vara offentlig. Anvénds
datorlottning ska programmet vara godként av Férbundet.

Lottningstyp ska anges for samtliga klasser.

Anvinds sign-in ska alla detaljer om detta framga.

Startdagar och speltider
Har tévlingsklasserna olika startdatum ska detta anges pé inbjudan.

Ange ocksa nir, var och hur spelaren kan fa reda pa nir han ska spela. Om program
produceras ér det lampligt att uppge under vilka premisser detta kommer att distribueras.

Det ska framgd av inbjudan hur och nir man kan komma i kontakt med
tavlingsarrangdren fore och under tiavlingen.
Obligatorisk text

Texten “Sanktionerad av Svenska Tennisforbundet " (sanktionskategori 2) eller "
Sanktionerad av Svensk Tennis xx (xx = region)(sanktionskategori 3-5) ska anges.

Eventuella dispenser fran sanktions- eller tdvlingsbestimmelserna som medgivits fran
Region eller Forbund.
Ovrigt

Vid tévlingar med Svenska Tennisférbundet som medarrangor ska plats for reklam pa
inbjudan och i program upplétas till Forbundet av den lokale arrangdren.



Utrop

1 Uppvirmning

”Tre minuter” — efter tvd minuter av inbollningen, dvs nér tre minuter aterstar av inbollningen
”Tvd minuter” — tva minuter innan inbollningen &r slut.

”En minut” — en minut innan inbollningen é&r slut.

”Time” — nér inbollningen &r slut.

“Férsta sett Andersson servar, spela’” — innan spelaren ar redo att serva.

2 Spelarpresentation

”Mina damer och herrar, den hdr singelmatchen i omgdngen spelas bdst av tre tiebreak

set. Till vinster om stolen fran Kalmar TK ; till hoger om stolen fran SALK .

”»

vann lottningen och valde att
“"Mina damer och herrar, den hdr dubbelmatchen i omgdngen bestdr av tvd tiebreak set
med No-Ad-rdkning. Vid ett lika i set, spelas ett match-tiebreak till tio podng for att avgéra

matchen. Till vinster om stolen fran Kalmar TK _ och ___; till hoger om stolen frdn
SALK  och

»»

och vann lottningen och valde att

3 Stillning

a)

b)

c)

d)

e)

Stillningen ska alltid annonseras med servaren forst, men undantag vid tiebreak da den som
leder annonseras forst.

Stallningen annonseras:

“Femton-Noll, Noll-Femton, Trettio-Noll, Noll-Trettio, Fyrtio-Noll, Noll-Fyrtio, Femton-Lika,
Femton-Trettio, Femton-Fyrtio, Fyrtio-Femton, Fyrtio Lika (forsta gdangen, sedan Lika),
Fordel , Game ”

Om No-Ad anviénds ska foljande sdgas vid 40-lika:

”40-lika, avgorande podng, mottagarens val”

Stillningen ska ségas hogt och tydligt s& fort en podng ér fardigspelad och innan markering
g0ors i domarprotokollet.

I slutet av varje game ska domaren, utdéver game, sdga stillningen enligt nagot avfoljande
exempel:

"Game Andersson, Andersson leder 4-2, forsta set.”
"Game Andersson, 3 lika, forsta set.”
”Game och andra set Andersson, 7-5.”

I lagmatcher: "Game Kalmar, Kalmar leder 3-2 andra set.”



I borjan av varje set ska huvuddomaren séga:
”Andra set, Andersson servar.”
f) Nar ett set gar till tiebreak ség:
"Game Andersson, 6 lika. Tie-break.”
Sdg foljande vid fore starten av ett matchtiebreak:
"Mina damer och herrar, tredje set spelas som ett matchtiebreak till tio podng.”

g) Under ett tiebreak annonseras stdllningen med hogsta podng forst, f6ljt av namnet pa den som
leder:

”1-0 Andersson” eller ”’1-0 Andersson/Lundstrém”
71 lika”
72-1 SALK”
h) Annonsera vinnaren enligt foljande exempel efter att matchen avgjorts:
”Game, set, match Andersson. 2 set mot 1. 6-1, 4-6, 7-5”
I lagtavling ska klubbnamnet sédgas istillet for spelarens efternamn
4 Tidsstraff och brott mot spelarkoden
* Annonsera tidsstraff och brott mot spelarkoden enligt foljande exempel:
"Tidsstraff, varning Andersson”
”Osportsligt upptridande, varning Lundstrom”
“Fordrojning av spelet, podngstraff Kalmar”
S Skadeavbrott
* Nir behandling har godkénts av huvuddomaren och pabdrjats, bor foljande annonseras:
7 far nu behandling for skada”
» For att halla spelare och behandlande person informerade:
”Tvda minuter kvar”
” En minut kvar”
30 sekunder kvar”

”Behandling avslutad”

* Spelaren ska ges rimlig tid for att sétta pa sig strumpor och skor eller liknande innan
huvuddomaren séger:



”ﬁme”

6 Domslut

”Fel” om forsta eller andra serve studsat utanfor serverutan.

”Ute” om boll i spel studsar utanfor linjerna, traffar ett fast tillbehor eller nagot annat utanfor
banan.

”Ndt” om en serve traffar och sedan gér dver nétet.
”Genom” om bollen gar igenom néitet.
”Fotfel” om spelaren bryter mot Regel 18 i tennisspelets regler. .

”Bryt” om huvuddomaren anser att bollen ska spelas om i enlighet med regel 26 i tennisspelets
regler

”Gammal” om spelare misslyckas med att slé bollen innan den studsat tvé ganger.

”Touch” om bollen avsiktligt sl&s tva ganger, om bollen slas innan den passerat nétet, om en
spelare vidror nétet, om bollen tréffar en spelare eller om spelaren eller ndgot denna bér vidror
motspelarens bana. Se regel 24 i tennisspelets regler.

”Hinder” om en spelare medvetet hindrar motspelaren. Se regel 26 i tennisspelets regler.
“Vinta, tack” om ndgon storning medfor att startandet av en podng bor uppskjutas.
Andringar av linjedomares domslut:

o “Correction, bollen dr rdtt, spela om podngen”

o ”Correction, bollen dr rdtt, 30-15”, eller

o TUte” eller "Fel”.
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