Modul Tillampningar och spelarkoden
Lararhandledning

Inledning

Modulen

Modulen tar noggrant upp de delar i Tavlingshandboken som handlar om Svenska
tillampningsbestammelser och spelarkoden. Dessa regler ar utantillkunskaper for alla
matchfunktionarer.

Modulen bestar av sjalvstudier och ett teoripass.

Kurslitteratur

o Regelsamling for svensk tennis; Avsnitt 2. Kompletterande spelregler
e Utbildningsfilmen Spelarkoden

e Instuderingsfragor Tillampningar och spelarkoden

Hjalpmedel

e Powerpointpresentationen Tilldmpningar och spelarkoden

Genomforande

Sjalvstudier
Storsta delen av modulen bestar av sjalvstudier som sker innan teoripasset. Deltagarna
laser teorin med hjalp av utbildningsfilmen, regelsamlingen och instuderingsfragorna.

Teoripass (75 min)

Anvand powerpointpresentationen Tillampningar och spelarkoden foér att ga igenom
viktiga delar. Du kan vélja pa att endast se presentationen sjilv och stilla fragor till
deltagarna eller att visa den for deltagarna. Sjalvklart kan dven deltagarna stalla fragor.

Ga igenom samtliga bilder i presentationen men poangtera sarskilt:

Bild nr: Poangtera sarskilt:

3. Mdjlighet att lamna banan e En trasig racket gar inte under trasig
utrustning. Man ska ha tillrdackligt manga med
sig.

e Vad innebar ”Pa egen tid”

e Spelaren maste ha tillatelse av
matchfunktionar for att limna banan. | de
flesta fall da spelaren lamnar banan utan lov
ser vi det som ett "utbildningstillfalle” for
spelaren. Med rutinerade spelare anvander vi
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oss av poangstaffskalan.

4. Regler for toalettbesok

Svaret pa fragan ska vara “Du far gora det i
setbreak”

5. Medicinsk behandling

Kramp rdaknas som en skada oavsett om
spelaren krampar i olika kroppsdelar.

6. Medicinsk behandling

Domaren eller matchledaren tar tid pa
behandlingen och meddelar spelarna da det
aterstar 2 min, 1 min och 30 s av
behandlingen.

Innan domaren sager time far spelaren ta pa
sig de klader som han tagit av sig i samband
med behandlingen.

7. Medicinsk behandling

En icke medicinskt utbildad person har inte
kunskap for att stalla diagnos, darfor
bortfaller tiden for undersdkningen.

12. Anti-doping bestammelser

Spelare som spelar internationella tavlingar
galler dven juniortavlingar som Tennis Europé
for 12, 14 och 16 aringar och ITF for 18
aringar.

Spelare som inte kvalificerar sig som hog
tavlingsniva raknas till Lag tavlingsniva. For
dessa finns en allman dispens att anvanda
dopingklassade lakemedel och de behdver
darfor inte sdka dispens.

13. Utrustning, kladsel och
reklam

Deltagarna ska kanna till reglerna om
utrustning, kladsel och reklam och maste
alltid ta reda pa vad som géller for den tavling
de jobbar pa.

14. Tidstraff

Tidstraffskalan anvands da en spelare ar
langsam, annars flyter spelet pa som vanligt.
Det ar svart som spelare att veta hur lang tid
man tar pa sig sa vi anvander garna tillsagelse
om spelaren inte ar valdigt sen
Tidstraffskalan gar inte langre an till
poangstraff.

Poangstraff innebér att motstandaren vinner
nasta poang utan att den spelas.

15. Poangstraffsystemet

Forklara skillnaden mellan Férdréjning av
spelet och Tidsstraff.

Brott mot bade Fordrojning av spelet och
Osportsligt upptradande ger nasta steg pa
Poangstraffskalan.

Det ar alltid en bedomningsfraga om skalan
ska tas till, avgors av domare eller
matchledare.

Gamestraff innebar att motstandaren vinner
det pagaende gamet eller ndsta game om
stallningen ar 0-0

Anvand tillsagelse om en spelare vid
upprepade tillfallen gér sma forseelser som
var och en inte ar tillrackligt for att ga in pa




skalan.

Om poangstraff ar utdelat bor
tavlingsledaren fa reda pa det. Om
gamestraff ar utdelat ska tavlingsledaren félja
resten av matchen. Matchstraff kan inte
delas ut utan bekraftelse av tavlingsledaren.

16. Annonsering

Tillsagelse sker nar spelarna sitter i sidbyte.
Lat spelaren fa nagra sekunder att lugna ner
sig pa. Tala om for spelaren att det han gjort
inte ar ok.

Annonsering av straff enligt foljande:

Vilken kod spelaren brutit mot

Vilken niva pa straffet

Spelarens namn

17. Grov forseelse

Diskutera vad som ar en grov forseelse med
utgangspunkt fran avsikten med handlingen
och vad handlingen resulterade i.

Har foljer exempel som kan diskuteras utifran
matchstraff-poangstraffskalan-ingenting.
Grov avsikt — inget resultat; Spelaren hotar
domaren om stryk efter matchen.

Ingen avsikt — riktigt daligt resultat; Spelare
tanker sla racketen i marken men tappar
racketen som traffar en bollkalle i ansiktet.
Grov avsikt — daligt resultat; Spelare slar
bollen hart mot domaren i avsikt att traffa
och traffar domaren i magen.

Dalig avsikt — Inget resultat; Spelaren slar
bollen hart utanfér banan med vilje, ingen
blir traffad.

Fler egna exempel inom graskalan

Avsluta teoripasset med att deltagarna far stalla fragor.




