Regler for digitala linjedomningssystem

Nedanstdende regler galler tills vidare for godkanda digitala linjeddmningssystem.

Godkanda digitala linjeddmningssystem:

- Play Replay (kan ej anvandas for dubbellinjen)
- Zenniz

Svenska Tennisférbundet 2023-12-01



Spel utan huvuddomare

Tavlingsarrangor ansvarar for att tillhandahalla en digital enhet for
linjeddmning for varje bana dar dessa regler anvands. Enheten skall placeras i
anslutning till tennisnatet.

Digitalt linjedomningssystem far anvandas pa de banor dar systemet ar
installerat aven om det inte finns installerat pa samtliga banor.

Det digitala linjedomningssystemet skall inte vara tillgangligt eller synligt for
andra an matchens spelare, matchledare eller tavlingsledare.

Matchledare eller tavlingsledare skall bista spelarna pa banan om tekniska
problem eller andra oklarheter uppstar.

Normala regler for spel utan domare galler.

Varje spelare/par démer sin egen planhalva.

Spelare/par kan utmana domslut pa motstandarens planhalva via
linjeddmningssystemet.

Utmaning skall ske i direkt anslutning till det aktuella domslutet.

Det ar endast tillatet att utmana nar motstandaren har domt ut en boll.

Det ar inte tillatet att utmana sina egna domslut.

Antalet utmaningar per match ar obegransat.

Utmaningar far endast ske pa domslut som anses vara felaktiga. Uppenbart
felaktiga utmaningar kan innebéra att matchledare/tavlingsledare tar beslut
om att spelaren/paret mister ratten att utmana for resterande delen av setet.
Om utmanaren har ratt sa gar poangen till denna spelare/par.

Om linjeddmningssystemet inte visar resultat for aktuellt domslut sa galler
motstandarens (spelarens/parets) ursprungliga domslut.

For Play Replay i dubbel ar det inte majligt att utmana en boll som domts bred
utanfor dubbellinjen. For dvriga linjer kan linjeddmningssystemet anvandas.



Spel med huvuddomare

Tavlingsarrangoren ansvarar for att tillhandahalla en digital enhet for
linjeddmning for varje bana dar reglerna skall anvandas. Enheten skall placeras
i domarstolen sa att huvuddomare har tillgang till denna utan att lamna
domarstolen.

Digitalt linjedomningssystem far anvandas pa de banor dar systemet ar
installerat dven om det inte finns installerat pa samtliga banor.

Det digitala linjedomningssystemet skall inte vara tillgangligt eller synligt for
andra an matchens huvuddomare.

Huvuddomaren tar endast hjalp av det digitala linjedémningssystemet om
nagon av spelarna utmanar ett domslut.

Huvuddomare far inte utmana sitt eget domslut.

Utmaning skall ske i direkt anslutning till det aktuella domslutet.

Antalet utmaningar per match ar obegransat.

Utmaningar far endast ske pa domslut som anses vara felaktiga. Uppenbart
felaktiga utmaningar kan innebara att huvuddomaren tar beslut om att
spelaren/paret mister ratten att utmana for resterande delen av setet.
Huvuddomaren informerar tavlingsledaren om beslutet.

Utmaningar kan ske pa féljande satt:

o Spelare/par utmanar domslut pa egen sida dar huvuddomaren démt in
bollen. Huvuddomare skall géra bedémning av om spelaren/paret
stoppat spelet i tid. Om bollen &r ute sa gar poangen till spelaren/paret
som utmanat domslutet.

o Spelare/par utmanar domslut pa motstandarens sida dar domaren
domt ut bollen. Om bollen ar inne sa gar podngen till spelare/par som
utmanat domslutet under forutsattningar att slaget, av huvuddomaren,
beddms som dédande. Om slaget inte beddms som ddédande sa spelas
podangen om.

o Spelare/par utmanar egen férstaserve pa motstandarens sida dar
huvuddomaren domt in serven. Huvuddomare skall géra bedémning av
om spelaren/paret stoppat spelet i tid.

Om linjeddmningssystemet inte visar resultat for aktuellt domslut sa galler
huvuddomarens ursprungliga domslut.

For Play Replay i dubbel ar det inte mdjligt att utmana en boll som déomts bred
utanfor dubbellinjen. For 6vriga linjer kan linjeddmningssystemet anvandas
inklusive delen av baslinjen mellan singellinjen och dubbellinjen.



